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Nota de prezentare

Programa pentru disciplina optionald integratéa Sisteme de scriere si codificare se
adreseaza elevilor claselor a V-a — a Vlll-a, avand alocata o resursa de timp de o ora pe
saptamana, pe durata unui an scolar. Competentele generale si cele specifice, activitatile de
invatare si continuturile asociate sunt transpuse intr-un demers de tip inter- si transdisciplinar,
axat pe elemente specifice ariei curriculare limba si comunicare, dar complementat de elemente
din ariile curriculare matematica si stiinte ale naturii, precum si arte si tehnologii.

Programa acestei discipline optionale este realizata in acord cu setul de competente-
cheie recomandate de Uniunea Europeana prin Recomandarea Consiliului Europei din data de
22 mai 2018 privind invéatarea pe tot parcursul vietii, prin:

competentele de (multi)literatie, printr-o explorare in diversitatea sistemelor de scriere
si de codificare, elevii invata, in mod aplicat, elementele de continut din mesaje,
precum si importanta comunicarii eficiente (pornind de la una dintre principalele
caracteristici ale unui sistem de scriere, aceea de a alege un sistem de simboluri care
s& nu puna ulterior dificultati in recuperarea informatiei scrise), adecvate (din
perspectiva tipurilor de coduri dezvoltate in functie de contextul actual) si creative
(prin optica limbajelor artificiale);

competentele multilingvistice, prin constientizarea diversitatii lingvistice, la nivel
global;

competentele in domeniul matematicii, prin problematizare si rezolvare de probleme
autosuficiente, se creeaza o legatura interdisciplinara intre limba (ca sursa a
corpusului problemei si ca reguli) si matematica (prin rationamentele inductive si
deductive care stau la baza rezolvarii problemei si a intelegerii sistemului de scriere
reprezentat);

competente de sensibilizare si expresie culturald, prin identificarea trasaturilor
specifice unei culturi imprimate la nivel lingvistic si conceptual/mental etc, precum si
prin empatia fata de alte civilizatii.

in plus, prin utilizarea resurselor digitale si prin activitati de lucru in echipa se vor dezvolta,
in plan secund, si competentele digitale si sociale.
Astfel, aceasta disciplina optionala are un dublu scop:

pe de-o parte, de constientizare a diversitatii lingvistice si a diferentelor care pot
aparea intre diferite persoane, comunitati, popoare, ajutdnd astfel la educarea,
sensibilizarea si acceptarea diversitatii culturale.

pe de alta parte, prin modul in care activitatile de invatare care stau la baza dezvoltarii
competentelor specifice ale acestei discipline optionale sunt proiectate, elevii vor
avea oportunitatea de a experimenta un nou mod de invatare, bazat exclusiv pe
rationamente deductive si inductive, care ii va ajuta, pe termen scurt, la o abordare
logica a invatarii limbilor straine, iar pe termen lung la dezvoltarea si organizarea unui
proces de Tnvatare personalizat, adaptat nevoilor individuale.
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Competente generale

1. Rezolvarea problemelor de lingvistica prin rationamente deductive si inductive, cu
scopul de a stabili corelatii intre diferite sisteme de scriere

2. Exprimarea informatiilor, a concluziilor si a algoritmului de rezolvare pentru o
situatie data, folosind limbajul lingvistic
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Rezolvarea problemelor de lingvistica prin rationamente deductive si inductive, cu
scopul de a stabili corelatii intre diferite sisteme de scriere

1.1 Identificarea unor caractere, date si relatii in procesul (de)codarii unui limbaj

— exersarea caracterelor corespunzatoare diferitor sisteme de scriere

— pronuntarea caracterelor in diferite sisteme de scriere

— identificarea unor caractere intr-o schema, intr-un grafic, intr-un tabel sau index care
contine date referitoare la o situatie concreta

— stabilirea unor corespondente intre scrierea i citirea caracterelor

1.2 Prelucrarea unor date lingvistice de tip structural, cantitativ si calitativ, cuprinse in
sistemele de scriere si de codare/criptare

— exercitii de transliterare dintr-un sistem de semne in altul

— exercitii de transcriere corecta a unui mesaj dat dintr-un sistem de semne in altul

— analizarea contrastiva a relatiei dintre sunet/grup de sunete/cuvant etc. si simbol sau grup
de simboluri

— criptarea unor mesaje prin diferite metode

1.3 Investigarea diferitelor tipuri de sisteme de scriere din perspectiva practica
— extragerea informatiilor esentiale si de detaliu dintr-o problema data

— identificarea unei metode intuitive adecvate pentru rezolvarea unei probleme date
— aplicarea metodei adecvate pentru rezolvarea unei probleme date

— generarea unor cuvinte/enunturi noi, in baza regulilor de (de)codare identificate

2. Exprimarea informatiilor, a concluziilor si a algoritmului de rezolvare pentru o situatie
data, folosind limbajul lingvistic

2.1. Aplicarea constienta a achizitiilor privitoare la diferite sisteme de scriere si de
codare/criptare, pentru exprimarea corecta a intentiei comunicative

— completarea unor enunturi cu faptele de limba omise

— transcrierea unor structuri lingvistice corespunzatoare sarcinii de lucru

— crearea unor jocuri lexicale (calambururi) sau ortografice efc.

— aplicarea in contexte diverse si autentice a noilor achizitii lingvistice

2.2. Evaluarea propriei scrieri si a scrierii celorlalti, prin valorificarea achizitiilor
grafematice

— analizarea unor constructii lingvistice din perspectiva sistemului de scriere si/sau de
codare/criptare

— corectarea unor constructii lingvistice in functie de normda, in contexte diverse

— utilizarea resurselor digitale (de exemplu: Omniglot) in vederea creérii unui mesaj propriu
intr-un sistem necunoscut, folosind tabelul de caractere si regulile ortografice

2.3. Modelarea lingvistica a unei situatii date, prin integrarea achizitiilor din diferite
sisteme de scriere si de codare

— evidentierea etapelor/algoritmului specific metodei de rezolvare

— organizarea datelor lingvistice in vederea explicarii metodei de lucru

— utilizarea instrumentelor digitale (de exemplu: Wordwall) pentru a crea comunicari noi,
corecte si coerente, prin joc

— folosirea géndirii logice si inovative in aplicarea conceptelor lingvistice pentru crearea unor
sisteme de semne si codare proprii
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Continuturi

Domenii de continut

Continuturi

Sisteme clasice de scriere

Continut semantic versus continut fonetic
Sisteme pictografice

Sisteme ideografice

Sisteme logografice

Sisteme silabice

Studiu de caz: Sistemul chinezesc de scriere
Sisteme alfabetice

Sisteme alfasilabice — abjad

Sisteme alfasilabice — abugida

Studiu de caz: Sisteme de scriere artificiale

Alte sisteme de scriere

Sisteme de scriere pentru nevazatori:

— alfabetul Braille

Variatii ale sistemului Braille

Sisteme de notare pentru surdo-muti:

— limbajul semnelor/limbajul mimico-gestual
Sisteme de scriere prescurtata, stenografia
Sisteme internationale de scriere:

— Codul Morse, Alfabetul Fonetic International

Sisteme de criptare a
mesajelor. Criptografie
clasica

Sisteme criptografice:

— scurt istoric, relevanta, clasificare

Cifruri cu substitutie:

— cifrul Cezar, cifrul Atbash, cifrul franco-mason

Cifruri cu transpozitie:

— cifrul Rail Fence, cifrul schitala, transpozitia coloanelor

Cifruri Polybius:

— Polybius simplu

— variante: Polybius cu cheie, ADFGX si ADFGVX, cifrul
bifid

Cifruri patrate:

— cifrul Playfair, cifrul bipatrat
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Sugestii metodologice

Programa disciplinei optionale incluse in oferta nationala de curriculum la decizia scolii
dezvolta invatarea prin joc, fiind centrata pe elev, ca subiect al propriei formari, tindnd cont de
necesitatile si abilitatile fiecarui elev, integrandu-le intr-un demers inter- si transdisciplinar pentru
dezvoltarea logicii deductive si inductive si a capacitétii de corelare a continuturilor din diferite
arii curriculare.

Principalul instrument didactic este rezolvarea de probleme, pentru a incuraja invatarea
prin problematizare si descoperire, dupa modelul folosit la olimpiadele de lingvistica, etapele
nationale si internationale. Acesta poate fi completat de prezentari interactive, videoclipuri, filme
care sa prezinte evolutia sistemelor de scriere si modul in care dezvoltarea unui sistem de scriere
sau de codificare este bazata aproape exclusiv pe necesitatile de comunicare. In plus, pot fi
folosite secvente din documentare care arata procesul de decodificare a mesajelor criptografice
in momente de cotitura din istoria umanitatii.

Interesul elevilor poate fi stimulat si prin conectarea continuturilor acestui optional cu
literatura si filmografia stiintifico-fantastica recenta, astfel putdndu-se discuta despre diferite
sisteme de scriere sau de comunicare artificiale, prezentate in diverse filme, cum ar fi Arrival
(2016)), carti — trilogia Stapénul Inelelor sau chiar jocuri video ca Myst.

Tnvétarea prin joc poate fi realizata si prin proiecte (care sa vizeze dezvoltarea propriului
sistem de scriere, simboluri si reguli ortografice) sau studii de caz in care sa se investigheze si
sa prezinte unul sau mai multe sisteme de scriere.

Drept forme de organizare a activitatii didactice, se recomanda lucrul in echipa, astfel,
elevii pot fi impartiti in grupe si li se pot da diverse mesaje/texte/comunicari scrise codificate sau
transcrise intr-unul (sau mai multe) sisteme de notatie prezentate, pentru a le decodifica.

In proiectarea activitatilor de invatare se pot alege demersuri inductive sau deductive.
Avand in vedere faptul ca elevii nu trebuie sa memoreze codurile sau diferitele sisteme de
scriere, accentul va cadea pe formarea competentei de rezolvare de probleme, pe deprinderea
cu un algoritm de lucru, astfel incat sa poata rezolva probleme care includ sisteme de scriere
necunoscute. in acest sens, evidentierea pasilor/a etapelor parcurse in rezolvarea problemelor
(gandirea cu voce tare) este esentiala. De asemenea, este nevoie ca profesorul sa ofere elevilor
un feedback formativ, care sa evidentieze aspectele corecte si sa descrie/inventarieze greselile
tipice, prezentand si solutii concrete de corectare. In felul acesta, elevii isi vor dezvolta atat
competentele prevazute in prezenta programa, formandu-si, totodata, reflexul de autoevaluare.

Prezentam mai jos cateva probleme rezolvate, subliniind in fiecare caz pasii pe care
profesorul si elevii trebuie sa i parcurga. In rezolvarea problemelor, pentru familiarizare,
profesorul le poate prezenta elevilor cateva informatii legate de zona unde este utilizat sistemul
de scriere, ce limbi il utilizeaza, o scurta istorie a sa, informatii culturale care deriva din folosirea
respectivului sistem de scriere (precum citirea de la stdnga la dreapta sau invers care se afla in
legatura cu pozitionarea geografica etc.) sau alte aspecte sugestive pentru rezolvarea
problemelor, fara Tnsd a se insista pe o incarcatura informationald, evitand, astfel,
suprateoretizarea. De subliniat este faptul ca nu este necesar ca elevii sa retina informatiile
prezentate, acestea avand rol doar in incadrarea sistemului de scriere in timp si spatiu.
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Problema 1. Afaka (autor: Vlad A. Neacsu)

Sistemul de scriere afaka a fost creat in 1910 de Afaka Atumisi pentru scrierea limbii
ndyuka. Mai jos este redata o parte din silabarul afaka:
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(a) Cum se reprezinta urmatoarele silabe in sistemul afaka?
do, pa, i, te
(b) Scrieti in afaka numele creatorului acestui sistem, stiind ca sistemul afaka este scris
de la stadnga la dreapta.
(c) Sistemul afaka foloseste uneori acelasi simbol pentru doua silabe diferite. De
exemplu, W este folosit atat pentru silaba fo, cat si pentru silaba fu. Care sunt
celelalte simboluri ce reprezinta doua silabe diferite?

(d) Plecand de la cerinta (c), de ce credeti ca sistemul afaka nu ar fi potrivit pentru a scrie
limba romana?

Modalitate de rezolvare:
Pentru cerinta (a) trebuie doar sa intelegem modul de utilizare at tabelului de
caractere. Astfel, vocalele sunt reprezentate pe coloane, iar consoanele pe randuri. In acest caz,
fiecare silaba este reprezentatd de o combinatie dintre o consoana si o vocala.

Tn plus, folosim simbolul @ pentru a ar&ta ci silaba respectiva nu are consoana
(este de tipul V, nu CV).

Asadar, raspunsurile la cerinta (a) sunt: do = U, pa = d i= F te= L
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Similar, putem rezolva cerinta (b). Stiind ca sistemul afaka este scris de la stanga
la dreapta, trebuie doar sa divizam numele creatorului - Afaka Atumisi (conform introducerii) — in
silabele componente. Astfel, obtinem A-fa-ka A-tu-mi-si si, folosind tabelul de caractere de mai

. . o mn
sus, obtinem transliterarea acestuia in sistemul afaka: GM? AW

Pentru cerinta (c) trebuie doar sa observam care simboluri din tabel se intind pe mai multe
randuri sau coloane. Astfel, observam 13 perechi de silabe care au aceeasi reprezentare:

ba - pa (d), bo - bu (/g), do - du (Uww), fo - fu (L), go - gu (AJ), ko - ku (YY), le - li (X)),
lo-lu (é), me - mi ('), mo - mu (D), no - nu (p), se - si (Lp} si so - su (P).

in final, subpunctul (d) incurajeazé o discutie libera despre cat de adecvate sunt anumite
sisteme de scriere pentru anumite limbi. Acest fel de cerinta nu va aparea in problemele de la
olimpiade si concursuri, avand doar un rol didactic.

Elevii pot sugera o varietate de motive pentru care acest sistem nu este potrivit pentru
limba romana, precum:

e in limba romana exista silabe complexe (de tipul CVC - cal, CVCC - corp, CCVCC -
sfant). Acestea nu pot fi scrise folosind sistemul afaka, deoarece acesta permite doar
silabe de tipul V sau CV.

e Limba romana contine sunete pentru care nu exista corespondent in sistemul afaka
(consoane precum c sau r, vocale precum d sau i/4).

e in final, plecand de la punctul (c), afaka nu diferentiaza foarte multe silabe. Acest
lucru este dezavantajos pentru limba romana, deoarece avem foarte multe cuvinte
care difera strict prin aceste silabe, de exemplu: bara - para, fosta - fusta, nasol -
nasul etc.

Problema 2. Devanagari (Alfred Zhurinsky, Olimpiada de Lingvistica din Rusia 1965)

Sanscrita este o limbéa antica a Indiei de Nord si o limba sacra a religiei hinduse. Este
una dintre cele mai vechi limbi ale familiei indo-europene. De fapt, descoperirea faptului ca limba
sanscrita este inruditd cu limbile europene, precum romana, i-a determinat pe lingvisti sa
considere existenta ,familiei” limbilor indo-europene.
devanagari. Acesta este sistemul de scriere folosit Tn scrierile sacre hinduse, cunoscute ca
Vedas, precum si in multe alte limbi moderne vorbite in Asia de Sud. Pentru fiecare cuvant este
data si transcrierea corespunzatoare in alfabet latin, precum si traducerea in limba romana.

CE| vach  a vorbi aH dama casd
éa veda cunostinta Iq yad deoarece
Elaa chud aimplora ol nam a onora

3

mene gdnd
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(a) Scrieti in alfabet latin urmatoarele cuvinte sanscrite:

1. Hel a gandi 3. ﬂa— bucurie
2. JH a tine 4, cd zeu

-

(b) Scrieti urmatoarele cuvinte roméanesti in sistemul de scriere devanagari:
5. nume 6. madam 7. vad 8. Chad

Modalitate de rezolvare:

Primul pas este analizarea simbolurilor utilizate, scrierea lor in alfabet latin si traducerea
acestora in limba romana. Fiind o problema care vizeaza sistemul de scriere, traducerea este
optionald si are rol doar in cunoasterea contextului, nefiind, in general, esentiala pentru
rezolvarea acestor tipuri de probleme. Importanta este corelatia intre caracterele utilizate in
sistemul respectiv de scriere (in acest caz, devanagari) si transpunerea acesteia in alfabet latin,
dar in limba originala (transliteratia).

Rezolvarea va avea ca punct de plecare observarea asemanarilor si a deosebirilor dintre
simbolurile utilizate si scrierea aceluiasi cuvant cu alfabet latin.

Comparand cuvintele chud si yad, observam ca ambele se termina in acelasi caracter in

devanagari, iar, in transliterarea n alfabet latin, ambele se termin& in d. Deducem, astfel, ca ¢

= d si ca sistemul devanagari este scris de la stdnga la dreapta.
Intrucat, pentru aceste doua cuvinte, a ramas un singur caracter neidentificat, acesta

trebuie sa corespunda portiunii de cuvant ramase, de unde ?:I__; =chusi d =ya.
Comparand exemplele veda si dama, singura parte comuna este da, iar singurul caracter
comun este G, putand, deci, deduce c& acesta reprezintd da. in plus, pe baza pozitiei acestui

caracter, putem (re)confirma directia de scriere a sistemului devanagari, de la stanga la dreapta.

Comparéand caracterele pentru d si da, observam acea linie oblica in partea de jos a
caracterului pentru d. Acest semn diacritic apare in toate cuvintele care se termina in consoana,
de unde putem deduce ca acest semn denota elidarea/eliminarea/stergerea vocalei, fiind astfel
vorba de un sistem de tip abugida.

Asadar, deducem ca in sistemul devanagari, fiecare caracter reprezintd o consoana si o
vocala, iar o linie in partea din dreapta jos a caracterului denota eliminarea vocalei.

Astfel, putem deduce toate caracterele din problema:

a=va,?—[=ch,a'=ve,a=da,?:|;=chu,a:=d,ﬁ=me,ﬁ=ne,

H=ma, d=ya,cl=na,H =m.
Stiind ca este un sistem abugida, putem crea un tabel pentru a analiza informatiile de
pana acum si pentru a descoperi modul de marcare a vocalelor:

C/V a e u C/V a | e u
ch | T g n o | o

d (=% a v g | a

m | A A A y )
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In baza acestei reprezentari, putem deduce cu usurinta urmatoarele reguli legate de sistemul de
scriere devanagari (reprezentand prin C o consoana oarecare):
= simbolul corespunzator grupului Ca este forma de baza;
= eliminarea vocalei (pentru obtinerea simbolului corespunzator C) se face prin
adaugarea unei linii oblice in partea din dreapta jos;
= simbolul corespunzator grupului Ce este obtinut din cel de baza, prin adaugarea unei

linii oblice deasupra,;

= simbolul corespunzator grupului Cu este obtinut prin addugarea unei bucle sub forma

de baza a caracterului.

Pe baza acestor reguli, putem rezolva toate cerintele problemei:

(a)
1. Hol = man

3

yam

3. EEID?,"i = mud
4. &g

deva

O observatie culturala este transcrierea cuvantului 4 (zeu) ca deva, care coincide cu
inceputul numelui sistemului de scriere devanagari. in realitate, cuvantul devanagari este
format din deva + nagari, nagari insemnand oras, astfel devanagari inseamna locuinta/locul

zeilor.
(b)
5. nume =oH
2
7.vad =dq
Model de redactare a raspunsului:
(a)
1. FI?-[ = man
2. JH =yam
(b)
5. nume =1
e |
7.vad =dc

Reguli:

6. madam = HGH
8. Chad =g
3. HAq = mud

D~
4. ¢d

deva

6. madam =HGH

-~

8. Chad = El?.'\:

Sistem abugida, scris de la stanga la dreapta, cu vocala implicita a.

Consoane: cha=d,da=¢, ma=H, na=ol,va=d, ya=13.

Diacritice:

v =Ca, +/ =C, = Ce, = Cu.

C = consoana

Rezolvarea pas cu pas reprezinta rationamentul pe care elevul trebuie sa il urmeze in
rezolvarea problemei si care il va conduce la solutia corecta. in schimb, redactarea este ceea ce
elevul trebuie sa scrie pe lucrare/foaie de concurs in momentul in care rezolva o problema de
lingvistica. Trebuie mentionat ca in cadrul competitiilor scolare de lingvistica, explicarea pasilor
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rezolvarii si a rationamentului nu sunt necesare, elevul trebuind doar sa redea regulile si tiparele
descoperite pentru a explica corpusul dat.

Evaluarea nivelului de formare a competentelor se poate face prin metode alternative,
precum portofoliul, feedbackul, proiectul etc., punandu-se accent pe autoevaluare. De
asemenea, se recomanda utilizarea itemilor subiectivi, de tip rezolvare de probleme, cu atat mai
mult cu cat competentele vizeaza acest aspect, iar evaluarea se poate realiza prin intermediul
unui test docimologic sau prin observare curenta.

Problema 3. Cifrul Cezar si cifrul Atbash (autor: Vlad A. Neacsu)

Cifrurile reprezinta sisteme de mascare a sensului unui mesaj prin inlocuirea fiecarei litere
a mesajului cu alte litere sau simboluri.

Problema de fata va folosi doua cifruri, Cifrul Cezar si Cifrul Atbash, iar pentru usurinta
rezolvari, toate mesajele codificate vor fi fara diacritice (literele a si & vor fi reprezentate identic
cua,icui, scus,tcut). Cifrul Cezar (transcris in cifrul Cezar ca GMJVYP GIDEV) a fost utilizat
de lulius Caesar in perioada Romei Antice. lulius Caesar descrie Tn memoriile sale privind cariera
militara (De bello Gallico) cum a ,mascat’ cu viclenie sensul mesajelor de razboi extrem de
importante ca sa nu fie interceptate de inamici.

Cifrul Atbash (transcris in cifrul Atbash ca XRUIFO ZGYZHS) este probabil cel mai
renumit sistem de criptografie din traditia iudeo-crestina.

Mai jos este dat un celebru citat al lui Berlot Brecht, codificat folosind cifrul Cezar si cifrul
Atbash.

1) RMGVORTVMGZ MF RMHVZNMZ HZ MF UZXR TIVHVOR XR HZ EVAR IVKVWV
XFN KLGR HZ OV RMWIVKGR

2) MRXIPMKIRXE RY MRWIEQRE WE RY JEGM KVIWIPM GM WE ZIDM VITIHI GYQ
TSXM WE Pl MRHVITXM.

(a) Specificati care din cele doua mesaje corespunde fiecarui cifru si decodati citatul lui
Berlot Brecht.
(b) Criptati urmatorul mesaj atét in cifrul Cezar, cét si in cifrul Atbash.
MATSUKATA MASAYOSHI A FOST PRIM MINISTRU AL JAPONIEI PRIMIND
DECORATIA DOCTOR OF CIVIL LAW DIN PARTEA UNIVERSITATII OXFORD

Modalitate de rezolvare:

Din notele de subsol aflam ca CIFRUL CEZAR se cripteaza ca GMJVYP GIDEV, de
unde, tindnd cont de numarul de litere din fiecare cuvant, deducem ca ordinea cuvintelor se
pastreaza, iar din repetitia literei R in CIFRUL CEZAR si V in GMJVYP GIDEYV, observam ca si
ordinea literelor se pastreaza. Deducem astfel ca in cifrul Cezar avem urmatoarele
corespondente:G-C, M-/, J-FV-R Y-UP-LI-E D-ZE-A

Aplicand acelasi rationament pentru cifrul Atbash, deducem ca si in acesta ordinea
literelor si a cuvintelor se pastreaza si deducem corespondentele: X-C,R-/,U-F, I1-R,F -
UO-LZ-AG-T,Y-B, H-S,S—-H.

Este important de remarcat ca in Cifrul Cezar codificarile nu sunt simetrice (daca litera M
din cifrul Cezar reprezinta, in variantd decodata litera /, nu inseamna si ca litera | din cifrul Cezar
se va decoda ca M), pe cand in Cifrul Atbash codificarile sunt simetrice (se observa ca R devine
I sildevine R, S devine H si H devine S).

Analizédnd al saselea cuvant (UZXR in mesajul 1, respectiv JEGM in mesajul 2) si
inlocuind literele deja cunoscute, observam ca JEGM este scris in cifrul Cezar si se traduce prin
FACI, iar QVTN este scris Tn cifrul Atbash.
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Deci mesaijul 2 este criptat folosind Cifrul Cezar, iar mesajul 1 folosind Cifrul Atbash.
Inlocuind in fiecare din cele doud propozitii corespondentele cunoscute, obtinem
urmatoarele decodari partiale (am notat cu litere minuscule caracterele decriptate, iar cu
majuscule litere inca nedecodate):
1) iMtVIiTVMta Mu iMsVaNMa sa Mu faci TrVsVIli ci sa EVAi r’VKVWV cuN KLti
sa IV iMWrVKti

2) iRXeliKkeRXa Ru iRWeaQRa Wa Ru faci KreWeli ci Wa Zezi reTeHe cuQ
TSXi Wa le iRHreTXi.

Stiind ca ambele propozitii contin acelasi mesaj si ca in cazul ambelor cifruri ordinea
literelor este aceeasi cu ordinea din limba romana, putem deduce ca in cifrul Cezar X inseamna
T, W — S, iar in cifrul Atbash: V inseamna E, A — Z.

Acum, cele doua mesaje devin:
1) iMteliTeMta Mu iMseaNMa sa Mu faci Treseli ci sa Eezi reKeWe cuN KLti
sa le iMWreKti
2) iRteliKeRta Ru iRseaQRa sa Ru faci Kreseli ci sa Zezi reTeHe cuQ TSti sa
le iRHreTti.

Din aceste informatii putem cu usurintd deduce care este mesajul si putem afla literele
ramase.

Mesaijul final este: INTELIGENTA NU INSEAMNA SA NU FACI GRESELI Cl SA VEZI
REPEDE CUM POTI SA LE INDREPTI.

Se observa ca in cifrul Cezar fiecare litera este transpusa cu patru pozitii mai departe in
alfabet, astfel litera A este criptatda caE, C—G,D-H, E—-1I, ..., Z-D.

In cifrul Atbash, fiecare litera este inlocuita cu litera aflata pe aceeasi pozitie, dar de la
coada alfabetului, astfel: A-Z,C-X,D-W,E-V, ..., Z-A.
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