


CE CUPRINDE?

CONTEXTUL INSTRUMENTELE SARCINILE DIN
LUMEA REALA




Cei 5 E pentru Inquiry based learning

Students are engaged
with a challenging
situtation, prior
knowledge is
activated, questions

are provoked
Evaluate P Explore
Students reflect on Students
their knowledge and investigate the
the learning process, phenomenon, prior
assessment knowledge is
challenged, ideas
are created
L]
Elaborate Explain

Students apply their Students explain
knowledge towards ‘ the phenomenon,
new situations, new knowledge
knowledge is is gained and

deepened and applied
extended




BENEFICII

Dezvolta lideri, creste gradul de responsabilizare, cultiva talentul fiecarui copil si
dezvolta socializarea si colaborarea intre elevi

Tnvéi;area pe baza de proiect incurajeaza creativitatea cu care copiii se nasc.

Project Based Learning ii invata pe elevi sa ofere si sa primeasca feedback pentru a-si imbunatati
procesul, dar si produsul final.

Metoda presupune munca, implicare, colaborare si responsabilitate, iar pe masura ce profesorul
apeleaza frecvent la ea, dand dovada de consecventa, Project Based Learning devine un mod de viata in clasa
respectiva, iar elevii devin din ce in ce mai incantati si mai bine pregatiti sa faca fata lumii rea

Checklist:

|ldeea proiectului? Timpul propus pentru rezolvare? _
Este fezabil? Se desfasoara doar de o clasa sau intre clasa ta si alte clase/alte scoli/alte ’géri?
n ce limba se lucreaza? Ce discipline se pot integra?

Ce instrumente tehnice/digitale se pot aplica?

Care sunt secventele didactice/unitatile de invasare pe care se poate aplica, in timpul anului scolar?




Distinctia intre un proiect si invatarea
bazata pe proiecte

Cand fac un proiect la scoala:

« individual sau in grup, copiii cauta si prezinta
informatii despre o anumita tema;

« copiii realizeaza un poster pe tema X, prin
care informatii de-a gata sunt asamblate intr-

un poster mai mult sau mai putin creativ, care
se prezinta intr-un mod mecanic in fata clasei;

e lucreaza in cadrul unei singure discipline de
studiu, pe o perioada limitata de timp;

* nu rezolva probleme din viata reala;

« se focalizeaza pe produs;

nu au nevoie de sprijinul profesorului.



mihaipeticila
Dreptunghi


Distinctia intre proiect si Invatarea bazata
;é pe proiect (Anca Tirca)

Cand este vorba de PBL: Elevii care participa la activitati de PBL

« profesorul este doar facilitator al 151 dezvolta:

invatarii; - abilitati complexe de investigare,

« elevul este implicat deplin in invatare; cercetare, analiza, gandire critica;

- are loc o extindere a relatiilor dincolo de * Increderea in sine;

zidurile scolii, in comunitate etc. > A need to know feeling”, ,,Aha moment”

* se lucreaza pe grupe, pe o perioada mai « atitudine buna fata de invatare;

lunga de timp; * responsabilitatea fata de propria

 abordarea este una transdisciplinara/ invatare;

interdisciplinara; - curiozitatea intelectuala, abilitatile de

- se folosesc tehnologiile in invatare. colaborare si comunicare.




Types of PBL

1. Inquiring, questioning, exploration, investigation, finding solutions, drawing
conclusions, making decisions, aplying new knowledge/skills, developing
thinking skills
2. Problem based learning method - authentic problem, problem solving, critical
thinking, information processing skills: group work




Etape in PBL

(The Project Approach de Dr. Sylvia C. Chard)

' Etapa 1: se starneste interesul copiilor fata de subiectul ales, incurajandu-i pe copii sa
impartaseasca intamplari si experiente personale; copiii sunt ajutati sa formuleze intrebari
(,,driving questions”) la care urmeaza sa gaseasca raspunsuri.

- Etapa 2: incepe investigatia si profesorii organizeaza vizite pe teren, discutii cu adulti care sunt
experti in domeniu. Tot in aceasta faza copiii consulta carti, se uita pe site-uri internet,
vizioneaza filmulete/ videos etc. Pe masura ce invata despre subiectul investigat, copiii folosesc
forme diverse de a ilustra ce au aflat si impartasesc noile cunostinte cu colegii de grupa.

- Etapa 3: este cea in care profesorii ghideaza formularea concluziilor si i ajuta pe copii sa isi
finalizeze lucrarile. Copiii impartasesc munca lor cu parintii, copiii din alte clase, membri ai
comunitatii care i-au ajutat in procesul de investigatie.

-Etapa 4: evaluarea facuta de profesor referitor la ceea ce au invatat copiii prin derularea
proiectului.




STRUCTURA LOGICA

1.Tema - o alegem in functie de interesele copiilor, intrebari/
curiozitati care apar in grup/ clasa

2.0biective de invatare - cunostinte si abilitati/ competente din
curriculum

3.Intrebarile la care vrem raspuns prin proiect/,driving
questions” (raspunsurile se vor regasi in produsul final)

4.Cercetare prin diverse activitati - ce vom face pentru a gasi
raspuns la intrebari (citit, vizite in comunitate, internet,
experimente, discutii, vizionari filme , experti, parinti etc.)

5.Resurse - materiale, umane (colaborari), timp, financiare
etc. /PBL corner 1n clasa

6.Produs/produse - in ce forma ,,transpunem”/ ilustram ce am
aflat ( carte, film, constructie, expozitie, video etc.)

7.Public - cui prezentam proiectul (colegi, parinti etc.)
8.Evaluare - de produs si de proces

APLICATII

s Toti oamenii s-au nascut
liberi?

% Este democratia modul ideal
de a organiza societatea?

s Cum putem convinge tinerii
sa creasca sanatos?

< Cum sa imbunatatim accesul
in cladirile publice?

% Cum putem mari spatiul
verde din jurul blocului?

«» Cum/ce/....?

Important este ca intrebarea
problema sa nu fie una la care
se poate raspunde doar printr-
un search pe google/wikipedia/
bing




Elemente descriptive
Pregatirea pentru realizarea invatarii bazate pe proiecte

PRIMUL PAS: Contextul - o oportunitate AL DOILEA PAS: Ideea pentru invatarea bazata
pentru intreaga clasa de a se conecta mai pe proiecte

bine, de a integra diferentele dintre elevi si - Este o idee pentru invétarea bazati pe

de aintari spiritul de echipa. proiecte sau este doar un proiect?

0 bL]”? Rlilnificarg a ?nceE)erii $i duratei > Va fi acest concept interesant si, chiar mai
realizarii-incepeti aceasta forma de predare important, fezabil pentru elevii dvs.?

intr-un moment in care elevii sunt odihniti,
cand nu ,,alearga notele” sau nu se pregatesc
pentru concursuri sau cand se pot consacra in

o Va convine durata proiectului si nivelul de
complexitate?

liniste muncii in echipa. Aproximativ, > Aveti toate resursele necesare si toate
proiectele mai simple dureaza de obicei intre cunostintele necesare?

(81 si 10 ore, in ;"U%@ unele mai compllexeh_ - Puteti conforma tema proiectului si corelatiile
l ureaza intre 3 $1 5 saptamani, iar unele chiar interdisciplinare cu planul si programa scolara?
uni.

Nivelul complexitatii proiectului si corelatia
interdisciplinara




Nu invdtdam din experienta noastrd. Invatam din reflectia asupra experientei (John Dewey)

AL TREILEA PAS: Cadrul logic al invatarii
bazate pe proiecte

Stabilirea obiectivelor invatarii bazate pe proiecte:
invatarea bazata pe proiecte ar trebui sa ii conduca pe
elevi la:

1. dobandirea cunostintelor si intelegerea materiei,
2. dobandirea abilitatilor cheie,
3. sa fie jucatori de echipa, lideri si oameni buni.

Stabilirea standardelor pentru invatarea bazata pe
proiecte (prezentari in public, dezbateri, panel de
discutii, joc de rol etc)

Materiale: scrise, digitale, produse construite

Scrierea intrebarii provocatoare (O intrebare buna
provocatoare este de tip deschis, strans legata de
obiectivele de invatare)

Exemple de intrebari provocatoare

Rezolvarea problemelor reale

Cum putem, ca elevi, sa dezvoltam un CV care sa
atraga angajatorii?

Cum putem, ca antreprenori, sa dezvoltam un plan
de afaceri care sa atraga investitori?

Cum poate orasul nostru sa dezvolte un transport
urban mai eficient?

A face cunostinta cu provocarea creativa

Cum putem crea o platforma care sa ii informeze pe
tineri cu privire la oportunitatile de perfectionare?

Cum putem strange bani pentru lupta impotriva
cancerului?

Cum putem organiza un tur cu bicicleta si sa vizitam
locuri istorice importante din orasul nostru?




Concluzii

Ce asigura succesul pregatirii?

-Realizarea si monitorizarea invatarii bazate pe proiecte: comunicarea si impartirea
rolurilor, mentinerea motivatiei si monitorizarea muncii,

Evaluarea performantelor elevilor in timpul invatarii bazate pe proiecte-evaluarea
trebuie justificata si explicata public

°Instrumente pentru planificarea si realizarea invatarii bazate pe proiect la distanta:
instrumente digitale pentru pregatirea si organizarea invatarii bazate pe proiect si
invatarii la distanta: Udemy, Khan Academy, Time Graphics, Kialo, eTwinning, Slack,
Canvanizer, Zooniverse

°Instrumente digitale pentru evaluarea rezultatelor elevilor in timpul invatarii bazate
pe proiect si invatarii la distanta:Quizizz, Kahoot, Fun Retro, Youth pass, Typeform.




THE 6 STEP PROCESS OF PBL

STEP 1 STEP 2 STEP 3 STEP 4 STEP 5 STEP 6 Eo provocare,
nu-i asa?

CREATE, REFLECT
DEFINE SOLUTION SOLUTION PICK A RUN, &

ON
PHE CRITERIA RESEARCH SOLUTION INSPECT

PROBLEM SOLUTION SOLUTION
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