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1 Masurarea gandirii creative

in cele ce urmeazi sunt rezumate bazele conceptuale ale evaluérii gandirii
creative In cadrul PISA 2022 si sunt prezentate o serie de itemi publici selectati
din test. Este de asemenea relevata modalitatea prin care elevii din intreaga
lume demonstreaza gandirea creativa la diferite niveluri de performanta.



,~Creativitatea inseamna a vedea ceea ce vad toti ceilalti si a gandi ceea ce nimeni altcineva
nu a mai gandit vreodata.”

Albert Einstein

1. Tnciclul 2022, PISA a misurat pentru prima data, abilititile de gandire creativa ale tinerilor de 15 ani din
64 de tari si economii. In cele ce urmeaza sunt relevate mai intai fundamentele evaluarii gandirii creative
n cadrul PISA; apoi este prezentat modul in care este definit si masurat constructul gandirii creative in
testul PISA 2022; sunt de asemenea inclusi 0 Serie de itemi publici pentru a ilustra modul in care elevii au
demonstrat gandirea creativa in cadrul diferitelor domenii in care aceasta este contextualizata; Tn cele din
urmad, este descrisa gandirea creativa la diferite niveluri de perfomanta si prezentata sintetic modalitatea n
care a fost construita scala gandirii creative pentru a descrie performanta elevilor la test.

De ce se masoara gandirea creativa?

2. Creativitatea a determinat inovarea in cultura si societatea umana timp de milenii — de la stiinte si
tehnologie, la filozofie, arte si stiinte umaniste. Un obiectiv fundamental al educatiei este acela de a
facilita dezvoltarea competentelor de care au nevoie elevii pentru a reusi in viata si in societate, atat
pentru bunastarea proprie, cat si pentru cea colectiva (OECD, 2018[1]). Creativitatea, gandirea creativa
si inovatia se numara printre aceste competente importante’.

3. Gandirea creativa 1i ajutd pe tineri sa se adapteze la o lume in schimbare rapida, care necesita angajati
flexibili si inovatori. Dincolo de pregatirea elevilor pentru piata muncii, gdndirea creativa in educatie
contribuie la dezvoltarea lor in sens larg prin aceea ca sprijind invatarea, rezolvarea problemelor si
abilitatile metacognitive prin explorare si descoperire, ajutandu-i pe elevi sa interpreteze informatiile
intr-o maniera semnificativa la nivel personal. Gandirea creativa, sprijina de asemenea 0 serie de alte
aspecte importante ale dezvoltarii si progresului elevilor?.

4. Importanta dezvoltarii gandirii creative in educatie este reflectata in programele de studiu nationale din
ntreaga lume. Aproape toate tarile sau economiile participante la PISA au raportat creativitatea ca rezultat
al invatarii elevilor in invatimantul secundar (Figura I11.1.1).3

Figura I11.1.1: Creativitatea in programele de studiu din lume
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Sursa: OECD (2023), Supporting Students to Think Creatively: What Education Policy Can Do.
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Nota: pentru fiecare disciplind scolard, ponderea tarilor/economiilor se bazeaza pe numarul care a raportat disciplina
scolard ca incluzind o referintd la gandirea creativa (sau termeni inruditi) fatd de numarul care a raportat includerea
disciplinei Tn curriculum-ul sau standardele de invatare (vezi N raportate intre paranteze). Acolo unde nu a fost posibil
sd se stabileascd dacd o disciplind face referire la creativitate, raspunsurile au fost considerate ca raspunsuri lipsa si
excluse din numarul total de raspunsuri (N). Invatamantul secundar se refera la nivelurile ISCED 2 si 3. In unele cazuri,
curriculum-ul sau standardele de invatare pentru invatamantul primar (ISCED Nivelul 1) si invatamantul secundar
inferior (ISCED Nivelul 2) sunt integrate; in aceste cazuri, invatamantul secundar se refera doar la invatamantul
secundar superior (ISCED Nivel 3). Disciplinele sunt clasificate in ordinea descrescatoare a procentului de tari si
economii 1n care disciplina se referd la creativitate in programele de invatdmant secundar.

Referinta la | Numar de raspunsuri
creativitate luate in considerare
% Numar Eticheta

Arte vizuale 20 73 Arte vizuale (73)
Tehnologii 88 69 Tehnologii (69)
Artele spectacolului 88 72 Artele spectacolului (72)
Lectura 86 80 Lectura  (80)
Stiintele naturii 82 76 Stiintele naturii  (76)
Matematica 79 76 Matematica (76)
Limbi straine 71 70 Limbi straine (70)
Geografie 67 73 Geografie (73)
Istorie 64 73 Istorie  (73)
Educatie pentru cetatenie 62 68 Educatie pentru cetatenie (68)
Educatie fizica 58 71 Educatie fizica (71)

Cum este definita gandirea creativa in cadrul PISA 2022

5. In cadrul PISA 2022, gandirea creativa este definita ca fiind competenta unei persoane de a se implica in mod productiv
n generarea, evaluarea si imbunatatirea ideilor; aceasta poate conduce la solutii originale si de efect, la dezvoltarea de
noi cunostinte si la manifestarea imaginatiei prin realizari de impact; se focalizeaza pe procesele cognitive necesare
pentru a se angaja in activitatea creativa si se aliniaza conceptului de creativitate ,,cu literda mica” — cu alte cuvinte, o
capacitate maleabila care poate fi dezvoltata prin practica si care poate fi demonstrata, In mod rezonabil, n contexte
cotidiene. (v. Caseta 11.1.1)

Caseta lll.1.1. ,Creativitatea de exceptie” vs. ,,creativitatea cotidiana”

6. Creativitatea se poate manifesta in moduri diferite, dar cercetarile disting in general intre Creativitatea ,, cu
litera mare” si ,, creativitatea cu litera mica” (Csikszentmihalyi, 2013[2]; Simonton, 2013[3]). Creativitatea
,»~cu litera mare” sau creativitatea de exceptie este asociata cu descoperiri intelectuale sau tehnologice sau cu
realiziri artistice sau literare exceptionale care necesitd o expertiza profunda ntr-un context dat. in schimb,
toti oamenii pot demonstra creativitatea ,,micd” (sau ,,cotidiana”), prin angajare in gandirea creativa. Acesta
este tipul de creativitate manifestat de oameni atunci cand, de exemplu, aranjeaza fotografii intr-un colaj,
combina mancarea ramasa pentru a incropi o masa gustoasa sau gasesc solutii la problemele de fiecare zi.
Creativitatea cotidiand poate fi dezvoltata prin practica si perfectionata prin educatie (Kaufman & Beghetto,

7. Aceasta definitie a gandirii creative include atat procesele cognitive divergente (adica abilitatea de a genera idei
diferite si idei creative), cat si procesele cognitive convergente (adica abilitatea de a evalua idei si de a identifica
imbunatatiri ale acestor idei). In scopuri de masurare in cadrul PISA 2022, constructul gandirii creative a constat din
trei procese cognitive (a se vedea Figura I11.1.2 si Caseta I11.1.2).



Figura I1.1.2. Modelul competentei de gandire creativa in cadrul PISA 2022
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Sursa: OECD (2022[6]), Thinking Outside the Box: The PISA 2022 Creative Thinking Assessment.

Caseta Ill.1.2. Cele trei procese cognitive implicate in gandirea creativa in cadrul PISA 2022

9. Tn cadrul PISA 2022, gandirea creativa s-a bazat pe trei procese cognitive (Figura II1.1.2). Aceste procese reflectd
definitia PISA si cuprind abilitatile cognitive care sunt relevante pentru gandirea creativa in clasa (a se vedea anexa Al
pentru o descriere mai detaliatd). Distributia itemilor de testare pentru cele trei procese este relativ uniforma: 12 itemi
corespund ,,generarii de idei diferite”, 11 itemi corespund ,,generarii de idei creative”, iar 9 itemi corespund ,,evaluarii si

Generarea de idei diferite

10. Acest proces cognitiv se refera la capacitatea unui elev de a gandi flexibil prin generarea de idei care sunt diferite unele
de altele. In contextul masurdrii abilitatilor gandirii creative, factorii importanti pentru estimarea potentialului creativ sunt
reprezentati de fluenta ideatica (respectiv numarul total de idei produse), cat si de flexibilitatea ideatica (respectiv cat de
fundamental de diferite unele de altele sunt ideile generate) (Guilford, 1956[6]; Runco si Acar, 2012[7]).

Generarea de idei creative

11. Ideile creative sunt de obicei definite ca fiind atat noi, cat si utile. A astepta ca tinerii de 15 ani sa se gindeasca la idei
unice si noi nu ar fi nici fezabil, nici adecvat in contextul PISA; cu toate acestea, originalitatea este un indicator util pentru a
aprecia masura in care elevii pot gandi in afara rutinei. Definitd de Guilford (1950[8]) drept ,,infrecventd statistica”,
originalitatea cuprinde calitdtile de: noutate, indepartare, inedit sau neobisnuit si, in general, se refera la abaterea de la tiparele
care sunt observate in cadrul unei populatii. in evaluarea PISA, originalitatea este misurati in raport cu rispunsurile altor
elevi care realizeaza aceeasi sarcind. Daca relativ putini alti elevi sugereaza 0 aceeasi idee, atunci raspunsul este considerat
original.

Evaluarea si imbundtdtirea ideilor

12. Acest proces se concentreaza pe capacitatea elevului de a evalua limitérile ideilor si de a le imbunatati originalitatea.
Procesele evaluative ajuta la identificarea si remedierea deficientelor ideilor initiale, precum si la asigurarea faptului ca ideile
sau solutiile sunt adecvate, potrivite, eficiente si efective (Cropley, 2006[9]). Ele conduc adesea la versiuni ulterioare ale
generarii de idei care pot imbunatati in cele din urma rezultatele creative.
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13. Definitia gandirii creative in cadrul PISA se concentreaza pe acele procese cognitive care pot fi implicate in diferite
contexte de Invatare si de rezolvare a problemelor. Acestea includ contexte de invatare care solicitad imaginatie si
exprimare, cum ar fi scrierea creativa sau artele vizuale si artele spectacolului, precum si contexte in care generarea si
imbunatatirea ideilor este functionald pentru investigarea problemelor sau fenomenelor sau pentru proiectarea de solutii
inovatoare.

Selectie de itemi

14. Elevii care au sustinut testul de gandire creativa la PISA 2022 au petrecut o ora pentru itemii de gandire creativa,
cealaltd ora de testare fiind alocata itemilor de matematica, lectura sau stiinte. Itemii de gandire creativa au fost
organizati in unitdti pe baza unui stimul comun. Fiecare unitate a variat in functie de procesul implicat, de lungimea
unitatii, de numarul de itemi din unitate si de domeniului implicat (vezi Caseta I11.1.3).

15. Mai jos sunt descrisi itemi selectati din 9 dintre cele 18 unitati utilizate in testul PISA 2022. Este prezentata cel
putin o unitate din fiecare domeniu de contextualizare. Pentru fiecare unitate, este furnizata o scurtd descriere a
contextului si scenariului unitatii, urmata de o captura de ecran si descrierea itemului (itemilor) selectat (selectati) din
acea unitate. Pentru unii itemi, sunt prezentate si raspunsuri autentice ale elevilor, precum si o descriere a criteriilor de
codificare specifice itemului. Pentru informatii mai detaliate despre scoruri, a se vedea Anexa Al.

Caseta 111.1.3. Cele patru domenii de contextualizare pentru evaluarea gandirii creative in cadrul PISA 2022

16. Cercetatorii din zilele noastre recunosc faptul ca, intr-o oarecare masura, resursele interne necesare pentru implicarea in
activitatea creativa difera in functie de domeniu (Baer, 2011[10]; Baer si Kaufman, 2005[11]). Plasarea sarcinilor de gandire
creativa in diferite contexte, apartindnd unor domenii distincte, are mai multe avantaje in cadrul evaluarii PISA: contribuie
la generalizabilitatea afirmatiilor cu privire la performanta generala la test; permite analizarea variatiei performantei elevilor
in functie de domeniu ; recunoaste ca pot exista preferinte culturale pentru anumite forme de implicare creativa; si recunoaste
ca activitatea creativa este sustinuta de un anumit grad de pregatire n cadrul unui domeniu.

17. Avand in vedere varsta participantilor la testul PISA si timpul disponibil pentru testare, sarcinile din testul de gandire
creativd PISA 2022 sunt situate la nivelul a patru domenii:
» Exprimarea Tn scris — care presupune comunicarea ideilor si a imaginatiei prin limbajul scris;
» Exprimarea vizuald — care implicd comunicarea ideilor si a imaginatiei printr-0 gama variata de media vizuale;
* Rezolvarea de probleme sociale — care implica intelegerea diferitelor perspective, abordarea nevoilor celorlalti si
gasirea de solutii inovatoare si functionale pentru partile implicate; si
* Rezolvarea de probleme stiintifice — care implica generarea de noi idei, proiectarea de experimente pentru a testa
ipoteze si dezvoltarea de noi metode sau inventii pentru a rezolva probleme.

18. Distributia itemilor din test pentru cele patru domenii este urmatoarea: 12 itemi pentru exprimarea n scris; 4 itemi pentru
exprimarea vizuala; 10 itemi pentru rezolvarea de probleme sociale; si 6 itemi pentru rezolvarea de probleme stiintifice.
Exista cel putin un item corespunzator fiecarui proces la nivelul fiecaruia dintre cele patru domenii (a se vedea Tabelul 111.4.1
din Capitolul 4).

Exprimarea n scris

19. In cadrul testului de gandire creativa PISA 2022, elevilor li s-a cerut si-si exprime imaginatia intr-0 varietate de
formate, folosind codul lingvistic. De exemplu, elevii au subtitrat o imagine, au propus idei pentru o poveste scurta sau



au scris scurte dialoguri intre personaje Tn cadrul unui scenariu de film sau al unei benzi desenate.
Exemple din Unitatea 1: Titluri pentru ilustratii

20. Unitatea Titluri ilustratii include doi itemi. In cadrul acestora, elevilor li se soliciti si propuna titluri originale,
respectiv diferite, pentru ilustratii abstracte.

Titluri pentru ilustratii: Itemul 2 (Generarea de idei diferite)

21. Al doilea item al unitatii Titluri pentru ilustratii le cere elevilor sa scrie trei titluri diferite pentru o ilustratie abstracta
a unei carti supradimensionate ce apare a fi incorporata in natura (Figura III.1.3). Pentru obtinerea creditului la acest
item, ideile trebuie sa fie toate adecvate si suficient de diferite unele de altele. Caseta II1.1.4 ofera exemple codificate
de raspunsuri autentice ale elevilor si descrie modul in care ideile pentru acest item sunt considerate ,,suficient de

diferite”.
Figura ll1.1.3. Titluri pentru ilustratii: ltem 2

PISA 2022

Titluri pentru ilustratii
intrebarea 2 /2

Raporteaza-te la ilustratia din dreapta. Redacteazad
raspunsurile la intrebare in casetele de mai jos.

Scrie 3 titluri diferite pentru ilustratia din dreapta. Titlurile ar
trebui sa fie cat mai diferite posibil.

Titlul 1

Titlul 2

Titlul 3
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23. Coduri atribuite si justificare

Caseta Ill.1.4. Titluri pentru ilustratii: criterii de codificare specifice itemului si exemple de
raspunsuri

Itemul 2 (trei titluri diferite pentru ilustratii)

22. Mai jos sunt redate trei exemple de raspunsuri ale elevilor pentru itemul 2 al unitatii Titluri pentru ilustratii, Tn cadrul
careia elevii trebuie sd ofere trei titluri diferite pentru o anumita ilustratie (Figura II1.1.3). Codificatorii trebuie sa decida
daca acorda credit total, credit partial sau niciun credit, apreciind daca cele trei titluri (trei idei) sunt suficient de diferite

unul (una) fata de cellalt (cealalta).

Figura lll.1.4. Exemple de codificare a raspunsurilor pentru item 2, Titluri pentru ilustratii

Exemplul A Credit atribuit si justificare
Titlul1 | Marea carte
Niciun credit — Titlurile nu sunt diferite unele de altele, intrucat toate ofera
Titlul 2 | O carte uriasa descrieri literale ale imaginii fara nicio diferenta reala de semnificatie. Acest
raspuns nu demonstreaza abilitatea elevului de a genera idei diferite.
Titlul 3 | O carte mare intr-un camp
Exemplul B Credit atribuit si justificare
Titlul 1 | Calea spre o noua viata
Credit partial — Desi titlurile 1 si 2 nu prezinta o diferenta reala de
Titlul 2 Drumul spre un nou capitol | semnificatie (ambele titluri se refera la drumuri catre o noua viata), titlul 3
de viata face o asociere diferita de idei (intre imaginatie si lectura). Acest raspuns
] Lectura este o lume cu demonstreaza o anumita abilitate a elevului de a genera idei diferite.
Titlul 3 «
totul noua
Exemplul C Credit atribuit si justificare
Titlul1 | Marea carte Credit total — Titlurile 1 si 2 au ca tema de baza dimensiunea cartii, dar sunt
' ' diferite: titlul 1 ofera o descriere literala a cartii, in timp ce titlul 2 face o
Titlul 2 | Cartea uriasului asociere abstractd intre o carte mare si un personaj (un urias). Titlul 3 face o
. . sit asociere clar diferita de idei, legata de un alt element al imaginii (banca).
Titlul 3 far.1c.a pe care mi-am gasl Acest raspuns demonstreaza abilitatea elevului de a genera idei diferite
ericirea




Exemple pentru Unitatea 2: Povestea robotului

24. 1n unitatea Povestea robotului, elevii trebuie si se gandeasca la idei pentru intriga si dialogul din cadrul unui
scurtmetraj despre un robot inteligent (,,Robert”) si un personaj uman (,,Liviu”). Unitatea include trei itemi.

Povestea robotului: Item 1 (Generarea de idei diferite)

25. Primul item al unitatii le cere elevilor sa scrie doua idei diferite de scenariu de film pe baza unui scurt descriptiv
(vezi Figura II1.1.5). Pentru a obtine creditul total, elevii trebuie sa ofere doud idei adecvate care sunt diferite una de
cealalta. Procesul de codificare este similar cu cel descris in Caseta I11.1.4. Nu exista credit partial disponibil pentru
acest item ntrucét elevii trebuie sa ofere doar doua idei diferite.

Figura Ill.1.5 Povestea robotului, item 1

PISA 2022 ()

Povestea robotului
intrebarea 1/3

Scrie raspunsurile tale la intrebare in casetele de mai jos.

Scrie 2 idei diferite de scenariu de film pentru o productie
despre un baiat pe nume Liviu, care interactioneaza cu un
robot numit Robert. Nu trebuie sa scrii intregul scenariu, ci
doar sa explici despre ce ar putea fi vorba in film. Cele doua
scenarii trebuie sa fie cat mai diferite.

ti recomandiam sa aloci maximum 7 minute pentru aceasta
intrebare si s& formulezi maximum 8 enunturi pentru fiecare
scenariu.

Ideea pentru scenariul 1

Robert Liviu

Ideea pentru scenariul 2

26. Criteriile specifice pentru acest item prezintd exemple de evolutii distincte ale scenariului: de exemplu, povestea
s-ar putea concentra pe: modul in care a fost creat robotul ,,Robert”; o prietenie intre cele doua personaje; sau
,»Liviu”, personajul uman care devine robot. Povestile cu intrigi similare ar putea obtine, de asemenea, credit total
daci elevul a schimbat suficient focalizarea sau reprezentarea ideilor. De exemplu, naratiunea se poate derula din
doua perspective diferite sau Tn doud locatii sau contexte foarte diferite.
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Exemple pentru Unitatea 3: in spatiul cosmic pe banda desenati

27. Unitatea include doi itemi. Elevii trebuie sa scrie un dialog si sa sugereze titluri pentru o banda desenata care
prezinta o conversatie intre Soare si Pamant.

in spatiul cosmic pe banda desenata: Item 1 (Generarea de idei creative)

28. Primul item al unitatii le cere elevilor sa scrie un dialog original intre Soare si Pamént (Figura II1.1.6). Banda
desenata include sase casete de dialog goale intr-o ordine fixa pe care elevii trebuie sa le completeze. Pentru a obtine
credit total, elevii trebuie sa compuna un dialog cu o tema originala; temele conventionale (Sau neoriginale) pentru acest
item si cateva exemple de raspunsuri codificate sunt descrise in Caseta III.1.5. Raspunsurile corespunzatoare temelor
conventionale au primit credit partial, cu exceptia cazului in care au fost combinate cu o abordare sau o implementare
inovatoare (caz in care primesc credit total).

Figura lll.1.6. Banda desenata: ltem 1

pisazo22 | HNNNER W ? S

= Textul 1 Textul 3
In spatiul cosmic pe banda desenata ‘ | | l . L

intrebarea 1/2

Textul 2

Raporteaza-te la banda desenata din dreapta. Foloseste |
casetele de text pentru a raspunde la intrebare

Textul dintr-o banda desenata reda dialogul dintre personaje
Scrie o banda desenata folosind ilustratiile si casetele de text
din dreapta. Banda ta desenata trebuie sa fie originala in
sensul ca putini oameni s-ar gandi la acelasi lucru

Foloseste cate casete de text din dreapta ai nevoie

iti recomandam s3 aloci maximum 5 minute pentru aceasta
intrebare.

Textul 4 Textul 5




Item 1 (Crearea unui dialog original)

Figura lll.1.7. Exemple de codificare pentru ltem 1

Urmatorul raspuns NU ARE o0 abordare inovatoare:

Caseta lI.1.5. in spatiul cosmic pe banda desenata: Criterii de codificare specifice si exemple de raspuns

29. Figura II1.1.7 ofera exemple de raspunsuri de la trei elevi pentru primul item din unitatea pe banda desenata
(Figura 111.1.6). Codificatorii trebuie sa decida daca acorda credit partial, credit total sau niciun credit pentru
raspuns, in functie de originalitatea dialogului,

30. Criteriile de codificare specifice itemului descriu doua teme conventionale pentru aceasta unitate:

e Tema conventionala 1: Dialogul se focalizeaza pe cadldura/ temperaturd, vreme sau anotimpuri; sunt excluse
discutiile despre degradarea mediului sau incélzirea globala

e Tema conventionala 2: Dialogul se focalizeaza pe degradarea mediului sau pe incalzirea globala

31. Prin contrast, temele originale au inclus (dar nu s-au limitat la) capacitatea Pamantului de a sustine viata,
aspecte observabile sau fizice ale Pamantului/Soarelui (de exemplu, culoarea, dimensiunea etc.), conversatii despre
dragoste sau prietenie sau despre (alte) corpuri ceresti.

Exemplul A Cod atribuit si justificare
Textl— | Text2— | Text3— | Text4 - Text5— | Text6— | Credit partial - Tema este
Soarele | Terra Soarele | Terra Soarele | Terra conventionala (Tema 1), iar
Dialog . Esti asa .l raspunsul nu introduce elemente
Buna Salutare | Cefaci? |de Iti tin de Prf)a cald! originale care sa dezvolte tema intr-
Terra fierbine, | S21d? Nadusese! |y mod inovator.
Comparativ, urmatorul raspuns ARE o0 abordare inovatoare:
Exemplul B Cod atribuit si justificare
Textl— | Text2— | Text3— | Text4— | Text5— | Text6— | Credittotal — Raspunsul corespunde
Soarele | Terra Soarele | Terra Soarele | Terra temei conventionale 1 (vreme si
anotimpuri), dar reprezinta in mod
egal si 0 tema neconventionala
Care e . Te poti (orbita). Reprezentarea temelor
Dialog | Buni buletinul O s fie o da mai Tu L Dar ag conventionale si neconventionale in
ziua meteo 2 ncolo ca E)rk_)lteZI"' vrea sa mod egal in cadrul raspunsului
Terra! pentru flerbln} ¢ si fie :\r/]“JEuLZL:I ma J?ﬁ 'm f:onstituie oAdovadé p_entru abordarea
azi? devard. |4 a0 : zapada: | inovatoare. Tn plus, dialogul are o
dezvoltare in cheie umoristica. De
aici, credit total!
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Exemplu pentru Unitatea 4: 2983

33. Unitatea 2983 este 0 unitate cu un singur item; elevilor li se solicita sa se gandeasca la o idee originald de poveste
pentru o carte intitulatd ,,2983” (Figura I11.1.8). Itemul vizeaza ,,Generarea de idei creative”. Elevii trebuie sa asocieze
numarul 2983 cu un detaliu relevant din cadrul ideii de poveste propuse.

34. Procesul de codificare este similar cu cel descris n Caseta I11.1.5 pentru Itemul 1 al unitatii pe banda desenata.
Pentru a obtine credit total, raspunsul trebuie sa corespunda unei teme originale. Temele conventionale (non-originale)
au inclus: povesti despre viitorul umanitatii plasate in anul 2983; sau povesti in care numarul 2983 identificd o
persoand, un loc sau un obiect. Raspunsurile care au fost subcategorizate temelor conventionale au primit credit partial,
cu exceptia cazului in care au fost combinate cu o abordare sau cu o implementare inovatoare. De exemplu, o referinta
neconventionala la numarul 2983 din poveste a fost utilizarea acestuia ca un cod pentru deblocarea unui dispozitiv.

Figura I11.1.8. 2983: Item unic

pisazoze | HNEEER @)
e |
Intrebarea 1/ 1

Raporteaza-te la coperta de carte din dreapta. Scrie raspunsul
la intrebare in caseta de text de mai jos.

Scrie o idee de poveste originala pentru cartea cu coperta din
dreapta. O idee originala de poveste este una la care putini

oameni ar putea sa se gandeasca. Nu trebuie sa scrii intreaga
poveste, ci doar sa descrii despre ce ar putea fi vorba in carte.

iti recomandam sa aloci maximum 5 minute pentru aceastd
intrebare si sa scrii maximum 8 enunturi.

Ideea de poveste




Exprimare vizuala

35. In cadrul testului PISA pentru gandire creativa, elevii au creat compozitii vizuale avand la dispozitie o biblioteci
de imagini si forme, folosind un instrument grafic simplu. Elevii au putut redimensiona, roti si schimba culoarea
elementelor din inventarul de forme. Elevii au realizat design vizual pentru o varietate de scopuri, cum ar fi logo-uri
sau postere pentru un eveniment sau modele de promovare a unor marfuri.

Exemple pentru Unitatea 5: Afig pentru Festivalul Stiintelor

36. In cadrul unitatii Afis pentru Festivalul Stiintelor, elevii proiecteaza si imbunititesc afise pentru viitorul festival
din scoala lor. Ei folosesc un instrument simplu de desen care include diferite forme, culori si stampile pentru a
raspunde la cerintele celor doi itemi.

Afis pentru Festivalul Stiintelor: ltem 1 (Generarea de idei creative)

37. Primul item le solicita elevilor sa creeze un afis original pentru Festivalul Stiintelor care sa reprezinte tema ,,Viata
in spatiul cosmic indepartat” (Figura II1.1.9). Pentru a obtine credit total, elevii trebuie sa creeze un afis cu o tema
originala. Mai jos sunt descrise temele conventionale (neoriginale) pentru acest item (Caseta 111.1.6), precum si
exemple de raspunsuri codificate; raspunsurile care corespund temelor conventionale primesc credit partial, cu exceptia
cazului Tn care acestea au fost combinate cu o abordare sau cu o implementare inovatoare.

Figura l1l.1.9. Afis pentru Festivalul Stiintelor: ltem 1

Afis pentru Festivalul Stiintelor
Intrebarea 1/2

Foloseste instrumentele de desen din partea dreapld si caseta
de text de mai jos pentru a rdspunde la intrebare.

Realizeaza un afis original pentru Festivalul Stiintelor care sa
ilustreze tema: Viata in spatiul cosmic indepdrtat.

Afisul trebuie sa fie original in sensul ca putini cameni s-ar
géndi s ilustreze tema in acast fal.

Descrie designul tiu printr-un enunt in caseta de mai jos.

Iti recomandiam sa aloci maximum 7 minute pentru aceasta
intrebare.

Descriere

Stampile disponibile:

e R - " Festivalul Stiintelor
. Viata in spatiul cosmic indepartat

.
- iy < q

5 iulie
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Afis pentru Festivalul Stiintelor: ltem 2 (Evaluarea si imbunatatirea ideilor)

38. Cel de-al doilea item din unitate le ofera elevilor un design simplu de afis (Soarele si o planetd) si le cere sa-l
imbunatateasca din perspectiva unei legaturi cu subiectul ,,Viata in spatiul cosmic indepartat”, intr-un mod original
(Figura I11.1.10). Procesul de codificare pentru acest articol este similar cu cel de la Itemul 1: pentru a obtine credit total,
elevii trebuie sa modifice posterul cu o idee originala. Modificarile care corespund temelor conventionale (neoriginale)
primesc credit partial, cu exceptia cazului in care au fost combinate cu o abordare sau cu o implementare inovatoare (a
se vedea caseta III.1.6 pentru exemple codificate de raspunsuri ale elevilor).

Figura 11l.1.10. Afis pentru Festivalul Stiintelor: ltem 2

pisa2022 | HNEEEN @ (7 <] >

Afis pentru Festivalul Stiintelor ‘

intrebarea 2 / 2

Foloseste instrumentele de desen din partea dreapta si caseta
de text de mai jos pentru a raspunde |z intrebare.

il‘nbunétét,este afisul din dreapta astfel incat sa fie relavant
pentru tema _Viata in spatiul cosmic indepartat”. imbunatatirile
aduse trebuie 54 fie originale in sensul c& putini oameni s-ar
gandi sa modifice afisul astfel. Asiguré-te cd designul din afisul
actual rémane vizibil in proiectul final realizat de tine.

Descrie designul tau printr-un enunt in caseta de mai jos.

iti recomandam s aloci maximum 5 minute pentru aceasta
intrebare.

Descriere

Stampile disponibile:

00
= R

- 3

-
- Y o

- Festivalul Stiintelor
Viata in spatiul cosmic indepartat

5 iulie




Caseta lll.1.6. Afis pentru Festivalul Stiintelor: Criterii de codificare specifice si exemple de raspuns

Item 1 (Design de afis original)

39. Criteriile de codificare specifice pentru itemul 1 descriu doua teme conventionale. Aceste teme se refera la
reprezentarea dominanta a elevilor asupra ideii de ,,Viata in spatiul cosmic indepartat™:

* Tema conventionald 1: Pamantul
» Tema conventionald 2: Elemente legate de explorarea spatiului (de exemplu, astronauti, nave spatiale, sateliti)

40. Temele originale au inclus (dar nu s-au limitat la) utilizarea elementelor de text sau de scenariu pentru a
comunica tema, includerea unor figuri animate (de exemplu, oameni sau extraterestri), altele decat astronautii, si
modele stiintifice sau notatii legate de viata (de exemplu, molecule).

41. Figura IIl.1.11 oferd exemple de raspunsuri codificate pentru acest item. Raspunsul A reprezinta ideea de
,,Viata in spatiul cosmic indepartat” prin autocolante: corpuri ceresti si o nava spatiald. Intrucit elementele
posterului corespund temei conventionale 2, raspunsul primeste credit partial. Raspunsul B afiseaza 0 imagine
EKG, creata prin combinarea liniilor si pe care elevul a clarificat-0 ca fiind un ,,puls in spatiu — 0 constelatie EKG”
n descrierea posterului (pulsul este un element care aminteste de viatd asa cum este aceasta cunoscuta pe Pamant;
iar constelatia trimite la spatiul cosmic indepartat). Raspunsul nu corespunde niciuneia dintre cele doua teme
conventionale; este astfel considerat original si i se acorda credit total. Ca si raspunsul A, raspunsul C reprezinta, de
asemenea, ,,Viata in spatiul spatiul cosmic indepartat” prin sugerarea explorarii spatiului. Cu toate acestea, in
raspunsul C, elevul a folosit diferite forme pentru a crea o nava spatiala (in loc sa foloseasca autocolantul) si a
inclus un personaj. Astfel, raspunsul reprezinta o implementare inovatoare a temei conventionale 2 si, prin urmare,
primeste credit total.

Figura lll.1.11. Exemple de raspunsuri codificate pentru ltemul 1, Unitatea Afis pentru Festivalul Stiintelor

Exemplul A Credit atribuit si justificare

B Credit partial - Tema principald a acestui design este conventional3
(Tema 2), centrarea este evidenta (o nava spatiald in prim plan) si deci
nu este necesar recursul la descriere. Nu sunt utilizate tehnici de design
B care sa demonstreze o abordare inovatoare intrucat fundalul nu e

@ folosit intr-un mod original; nu exista nicio tentativa evidenta de a

B aranja componentele intr-o manierd inovatoare.

Design

Science Fair!

Life in Deep Space
5 July
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Exemplul nr. 3

Credit atribuit si justificare

Design

Sciores Far!

Life in Deep Space
b Juy. a1

Descriere

Un puls in spatiu: O constelatie EKG

Credit total - Acest design este adecvat subiectului, intrucat are
o legdtura clara cu tema ,,Viata in spatiul cosmic indepartat”
(linia ilustreaza masurarea batailor inimii, o reprezentare
stiintificd a ,vietii”). Tn cazul in care codificatorul are indoieli,
descrierea ofera clarificari.

Exemplul C

Credit atribuit si justificare

Design

Science Fair!

Life in Deep Space
5 July

Credit total - Chiar daca tema principala este
conventionala (designul se raporteaza cu precadere la
tema 2), folosirea formelor mai degraba decat a
stampilelor disponibile pentru a reprezenta luna si o nava
spatiala reprezinta o abordare inovatoare pentru a ilustra
aceasta tema. Designul infatiseaza si un personaj. Desi
acesta nu reprezinta obiectul principal al ilustratiei, el
ajuta la reprezentarea vietii in spatiu, reflectand tema
explorarii intr-un mod inovator.




Item 2 (modificarea afisului intr-o maniera originala)

42. Pentru itemul 2, criteriile de codificare specifice descriu trei teme conventionale. Aceste teme se referd la elemente
pe care elevii trebuie sa le adauge pentru a conecta afisul existent la problematica Vietii in spatiul cosmic indepartat. Pe
langa cele doua teme conventionale relevate la Itemul 1 (Pamantul; explorarea spatiului), este avutd in vedere si
utilizarea plantelor sau florei (ca a treia tema conventionald).

43. Figura I11.1.12 prezinta exemple de raspunsuri codificate pentru Itemul 2. Exemplul A aduce elemente noi care nu
sunt adaugate aleatoriu si care modifica afisul existent (conform solicitarii). Raspunsul nu este insa adecvat intrucat nu
este nicio legdtura cu tema festivalului. Descrierea propusa nu oferd nicio lamurire cu privire la intentia unei legaturi
relevante. Acest rispuns nu primeste niciun credit. In Exemplul B, au fost addugate autocolante simple ale corpurilor
ceresti, 0 nava spatiala si un astronaut. Raspunsul primeste credit partial, deoarece corespunde temei conventionale 2,
fard a releva o abordare originala a acesteia. Comparativ, Exemplul C indica o perspectiva inovatoare a unei teme
conventionale pentru imbunatatirea designului afisului: Componentele sunt combinate original (de exemplu, ilustrarea
unei case a astronautului precum si (nava spatiald ancorata pe planeta pentru a arata ca este vehiculul personajului).

Figura ll.1.12. Exemple de raspunsuri codificate pentru Itemul 2, Afis pentru Festivalul Stiintelor

Exemplul A Credit atribuit si justificare

Niciun credit — Acest raspuns este adecvat sarcinii intrucat include
noi componente care nu sunt adaugate aleatoriu si care modifica
afisul existent (conform solicitarii din cadrul itemului). Cu toate
acestea, raspunsul nu este adecvat subiectului intrucat nu este nicio
legatura cu tema festivalului stiintelor. Descrierea propusa nu ofera
nicio lamurire cu privire la intentia unei legaturi relevante.

Design

" Sclence Fairl
Life in Deep Space
5 July

Descriere | Forme

Exemplul B Credit atribuit si justificare

Credit partial - Versiunea din raspuns se centreaza pe o tema
conventionala (Tema 2), iar componentele suplimentare sunt incluse
in designul existent intr-o maniera la care ar recurge multi elevi.
Lipseste o abordare inovatoare.

Design

Science Fair!
Life in Deep Space
5 July
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Exemplul C

Credit atribuit si justificare

Design

Science Fair!

Life in Deep Space

5 July

Credit total — Aceastad versiune se centreaza pe aceeasi tema
conventionald (Tema 2), insa casa astronautului este
reprezentata pe planeta intr-o maniera inovatoare, iar
componentele sunt astfel combinate incat reprezinta tema
obisnuita intr-un mod inovator(nava spatiald este ancorata pe
planeta pentru a arata ca este vehiculul personajului).




Rezolvarea de probleme sociale

44. Rezolvarea problemelor sociale poate varia de la problemele personale si interpersonale pana la problemele
scolare, comunitare sau chiar globale. In testul de gandire creativa, elevii au sugerat solutii pentru probleme deschise
care s-au focalizat pe probleme care afecteaza diferite grupuri din societate (de exemplu, utilizatorii de scaune cu
rotile) sau care afecteaza societatea in general (de exemplu, colectarea si utilizarea deseurilor).

Exemple pentru Unitatea 6: Accesibilitatea bibliotecii

45. Tn cadrul unitatii Accesibilitatea bibliotecii, li se solicita elevilor si descopere modalitati creative de abordare a

Accesibilitatea bibliotecii: Item 1 (Generarea de idei diferite)

46. Primul item al unitatii Accesibilitatea bibliotecii le cere elevilor sd se gindeasca la trei idei diferite pentru
imbunatatirea accesibilitatii cititorilor in scaun cu rotile in cadrul bibliotecii (Figura 111.1.13). Ghidul de codificare a
oferit o lista de categorii si subcategorii de idei pentru a clasifica daca ideile sunt fundamental diferite unele de altele (a
se vedea Caseta I11.1.7). Pentru a obtine creditul total, elevii trebuie sa ofere trei idei adecvate care sunt suficient de

diferite; daca elevii oferd doar doua idei diferite, atunci rdspunsul primeste credit partial.

Figura ll.1.13. Accessibilitatea bibliotecii: ltem 1

PISA 2022

Accesibilitatea bibliotecii ’

intrebarea 1/2

Scrie raspunsurile tale la intrebare in casetele de mai jos.

Prezinta 3 idei diferite pentru facilitarea accesului in scaun cu rotile in
cadrul bibliotecii. Ideile formulate trebuie sa fie cat mai diferite. Prezentarea
ideilor trebuie sa fie precisa, continand detalii specifice.

iti recomandam s aloci maximum 5 minute pentru aceasti intrebare.

Ideea 1 Ideea 2 Ideea 3
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Accesibilitatea bibliotecii: ltem 2 (Evaluarea si imbunatatirea ideilor)

47.Tn cel de-al doilea item al unitdtii Accesibilitatea bibliotecii, elevilor li se prezinti ideea de a instala rampe Tn
biblioteca. Li se cere s sugereze o modificare sau o caracteristica originala pentru rampa care ar spori si mai mult
capacitatea utilizatorilor de scaune rulante de a accesa cartile din biblioteca (Figura III.1.14). Pentru a obtine credit
total, raspunsul trebuie sa corespunda unei teme originale. Raspunsurile care au corespuns temelor conventionale au
primit credit partial, cu exceptia cazului in care au fost combinate cu o abordare sau o implementare inovatoare.
Caseta 11.1.7 descrie temele conventionale pentru acest item, precum si exemple de raspunsuri codificate.

Figura lll.1.14. Accessibilitatea bibliotecii: ltem 2

pisa2022 | HNEEN

ACCESIBILITATEA BIBLIOTECII

intrebarea 2/ 2

Scrie raspunsul la intrebare in caseta de text de mai jos. @ m @ m m % & % & & m

Comitetul local a decis sa puna in aplicare ideea instalarii unei
rampe care sa permita celor care se deplaseaza in scaun cu
rotile acces la carti, indiferent de nivelul raftului. Cu toate
acestea, membrii comitetului considera ca ideea poate fi

imbunatatita.
Prezinta o idee originala pentru o schimbare sau o

caracteristica speciala care poate fi addugata rampei, astfel

incat sa fie facilitat accesul celor in scaun cu rotile la cartile Instalarea unei ram astfel
din biblioteca. |deea trebuie sa fie originala in sensul ca putini ! pe

oameni ar sugera-o. incat cei care se deplaseaza

Descrie ideea de imbunatatire in caseta de mai jos. in scaun cu rotile sa aiba

acces la carti, indiferent de
nivelul raftului.

Accesibilitatea bibliotecii ‘

Ideea de imbunatatire




Caseta lll.1.7. Accesibilitatea bibliotecii: criterii de codificare specifice Si exemple de raspunsuri
Item 1 (idei pentru facilitarea accesului utilizatorilor de scaune rulante in cladirea bibliotecii)

48. In general, pentru itemii de rezolvare a problemelor sociale si de rezolvare a problemelor stiintifice,
ghidul de codificare a oferit instructiuni pentru a determina daca ideile elevilor sunt ,,suficient de diferite”.
Intrucat itemii din cele doud domenii de rezolvare a problemelor au avut un registru mai restrans de solutii
decat itemii din domeniile exprimarii in scris sau vizuale, s-a putut furniza o lista neexhaustiva de grupari de
categorii si de subcategorii de idei. De obicei, gruparile de categorii au diferentiat ideile prin abordarea sau
focalizarea lor principala, in timp ce subcategoriile au diferentiat ideile din cadrul aceleiasi categorii prin
intermediul mijloacelor de implementare.

49. Criteriile specifice de codificare pentru itemul 1 din unitatea Accesibilitatea bibliotecii descriu

urmatoarele categorii de idei (subcategoriile se regasesc ntre paranteze):

e Categoria 1 — Modificari fizice aduse bibliotecii (de exemplu, instalarea de rampe, lifturi etc.);

e Categoria 2 — Oferirea de asistenta umana utilizatorilor de scaune cu rotile (de exemplu, personalul sau
voluntarii livreaza materialele cititorilor sau ii conduc pe acestia la materiale)

e Categoria 3 — oferirea de asistentd pe baza de tehnologie (de exemplu, ajutor la preluarea materialelor,
indrumarea clientilor sau solicitarea livrarilor sau a accesului la materiale)

Figura lll.1.15. Exemple de raspunsuri codificate pentru Itemul 1, unitatea Accesibilitatea bibliotecii

Exemplul A

Credit atribuit si justificare

Ideea de solutie 1

Sa fie o rampa de acces pentru nivelurile superioare

Ideea de solutie 2

Construirea unei rampe pentru persoanele cu dizabilitati.

Ideea de solutie 3

Se poate instala o rampa in biblioteca.

Nu se acorda credit — Ideile nu sunt diferite
pentru ca toate corespund aceleiasi
subcategorii (1-1) si nu introduc modalitati
specifice diferite pentru implementarea acestei
solutii.

Exemplul B

Credit atribuit si justificare

Ideea de solutie 1

Sa fie o rampa de acces pentru nivelurile superioare

Ideea de solutie 2

Construirea unei rampe pentru persoanele cu
dizabilitati.

Ideea de solutie 3

Folosirea unui lift pentru a ajunge la diferitele niveluri.

Credit partial — Primele doua idei apartin
aceleiasi subcategorii (1-1); a treia idee
corespunde unei subcategorii diferite (1-2).

Exemplul C

Credit atribuit si justificare

Ideea de solutie 1

Se poate instala un brat hidraulic cu o camera care se
misca circular atunci cand cauti o carte. Aceasta ar fi
controlata de persoana in scaunul cu rotile si astfel
aceasta ar obtine cartea dorita.

Ideea de solutie 2

Ar putea exista un computer pe care sa fie listate toate
cartile si care, odata facuta alegerea cartilor, le trimite
intr-o camera printr-un dispozitiv special.

Ideea de solutie 3

Putem organiza oricand biblioteca pe un singur nivel,
astfel Tncat toata lumea sd poata ajunge mai usor la
carti.

Credit total — Desi Ideile 1 si 2 apartin aceleiasi
subcategorii (3-1), fiecare ofera modalitati
specifice diferite de implementare a solutiilor
care implica asistenta pe baza de tehnologie
pentru a accesa resurse care nu sunt accesibile.
Solutiile se diferentiaza intre ele prin utilizarea
unor dispozitive distincte. Ideea 3 apartine unei
subcategorii cu totul diferite.

Toate cele 3 idei sunt diferite una fata de
cealaltd — de aici, acordarea creditului total

50. Figura III.1.15 prezinta trei exemple de raspunsuri pentru acest item. Toate cele trei idei din Exemplul A
sugereaza aceeasi solutie, fara detalii suplimentare care ar putea fi considerate o dovada a unui focus sau a
unei metode distincte de implementare. Acest raspuns nu demonstreaza abilitatea de a genera idei diferite si,
prin urmare, nu primeste credit. In Exemplul B, ideile 1 si 2 propun ambele instalarea unei rampe, fira a
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modifica modalitatea de implementare. A treia idee se refera la construirea unui lift. Desi se afla sub aceeasi

categorie 1, subcategoria este diferita si, prin urmare, prezintd un accent diferit. Cu doua idei similare si 0 a
treia idee diferita, raspunsul a primit credit partial. Prin contrast, in Exemplul C, primele doua idei prezinta
solutii pe baza de tehnologie, dar dispozitivele implicate sunt total distincte.Cea de-a treia idee este din alta
categorie. Astfel, raspunsul beneficiaza de credit total, intrucat toate ideile sugerate sunt diferite.

Item 2 (0 modificare originala pentru o solutie existents)

51. Criteriile specifice de codificare pentru Itemul 2 descriu doud teme conventionale (neoriginale):

e Tema conventionald 1: Automatizarea rampei folosind un mecanism cu banda rulanta

o Tema conventionald 2: Automatizarea rampei in alte moduri pentru a deplasa cititorii (de exemplu, mecanisme
,la cerere” de impingere/tragere sau rampe mobile, care se deplaseaza in locuri diferite).

52. Temele originale includ (dar nu se limiteaza la) : modificarea pantei rampei prin ajustarea inclinarii acesteia,
adaugarea unui mecanism de franare / a unui strat antiderapant pe podeaua rampei, addugarea de benzi pe rampa/
ajustarea latimii acesteia, utilizarea rampei ca raft de carti

53 Figura IT1.1.16 ofera exemple de raspunsuri codificate ale elevilor pentru acest item. Raspunsul A corespunde
temei 1 fard a adduga detalii suplimentare care ar putea fi considerate o abordare sau o implementare inovatoare; i
s-a acordat astfel credit partial. In exemplul de rispuns B, focalizarea ideii este originala si i s-a acordat credit total.
Raspunsul C corespunde temei 1 (tema conventionald), dar include un instrument original (coduri de culoare).
Raspunsul a primit credit total.

Figura lll.1.16. Exemple de raspunsuri codificate pentru Itemul 2, unitatea Accesibilitatea bibliotecii

Exemplul A Credit atribuit si justificare
Credit partial — Tema noii versiuni este conventionala
(Tema 1); noua versiune nu introduce elemente specifice,

originale pentru a transmite o abordare inovatoare.

Rampa are benzi rulante care deplaseaza

Idee de solutie .. — o .
vizitatorii catre carti.

Credit atribuit si justificare
Credit Total — Ideea este neconventionala prin forma
rampei si suprafata anti-alunecare

Exemplul B
Sa faca rampa in spirala si cu strat
antiderapant pe podea

Idee de solutie

Exemplul C Credit atribuit si justificare

Credit total — Tema noii versiuni este conventionala

Idee de solutie

Sa instaleze o serie de rampe cu benzi
rulante colorate, fiecare avand un cod de
culoare. Vizitatorii in scaune cu rotile pot
stabili ce rampa sad ia pentru a ajunge unde
doresc, consultand codul de culoare.

(Tema 1), dar noua versiune aduce elemente originale
pentru a imbunatati rampa intr-o abordare inovatoare
(benzi rulante colorate care sunt marcate intr-o legenda).
Aceasta reprezinta o modalitate inovatoare de
implementare a unei solutii imbunatatite
corespunzdtoare acestei teme.

Exemple pentru Unitatea 7: Salvati albinele!

54.Tn unitatea Salvati albinele, elevii trebuie sa ajute clubul ,,Salvati albinele” din scoala lor pentru a derula o campanie
de constientizare axata pe importanta ecologica a albinelor. Unitatea include trei itemi.

Salvati albinele! Item 2 (Generarea de idei creative)

55. Tn cadrul primului item al unitatii Sa/vati albinele, elevilor li se cere sa sugereze trei idei diferite pentru a creste




gradul de constientizare cu privire la importanta albinelor; pentru al doilea item al unitatii, elevii trebuie sa ofere o
idee originala pentru a atinge acest scop (Figura I11.1.17). Elevii pot propune o idee complet noud sau pot alege una
dintre ideile pe care le-au oferit anterior, in cadrul itemului 1.

56. Asemanator cu toti ceilalti itemi care vizeaza generarea de idei creative, si in acest caz, raspunsul trebuie sa
corespunda unei teme originale pentru a se obtine creditul total. Temele conventionale pentru acest item au inclus:
eforturile de a amplifica comunicarea verbala a membrilor clubului; realizarea de materiale vizuale informative; sau
organizarea observarii albinelor vii. Raspunsurile care au corespuns temelor conventionale au primit credit partial, cu
exceptia cazului 1n care au fost combinate cu o abordare sau o implementare inovatoare.

Figura lll.1.17. Salvati albinele: ltem 2

pisa2022 | M @ (? <] >

Selecteaza aceasta casetd pentru a scrie o idee noud

Salvati albinele
intrebarea 2/ 3

Scrie rdspunsul la infrebare in prima casetd sau selecteazd un
raspuns dintre vanantele disponibile fn dreapta.

Ti se cere sa formulezi o idee originala care sa conducé la o
mai buna intelegere a importantei albinelor. SAU selecteazd una dintre ideile de pe care le-ai scris la intrebarea 1

Idz2a trebuie 53 fie originald in sensul ca putini cameni ar o
sugera-o.

Formuleaza o idee noua SAU selecteaza una dintre ideile pe
care le-ai scris la intrebarea 1
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Exemplu pentru Unitatea Utilizarea in comun a masinii

57. Unitatea Utilizarea in comun a masinii este 0 unitate cu un singur item. Elevii trebuie sa se gandeasca la o idee
originala pentru a stimula in continuare utilizarea in comun a masinii (Figura 111.1.18). Itemul vizeaza evaluarea si
imbunatatirea ideilor, avand in vedere ca in viata cotidiana acordarea de reduceri la combustibil sau taxe reprezinta
stimulente existente care trebuie sa fie consolidate in continuare. Pentru a obtine credit total, raspunsul trebuie sa
corespunda unei idei originale. Pentru acest item, existd o singura tema conventionala (neoriginald): introducerea de
stimulente financiare suplimentare, de exemplu, a face folosirea in comun a masinilor mai accesibild. Raspunsurile
care au corespuns acestei temei conventionale au primit credit partial, cu exceptia cazului in care au fost combinate
cu o abordare sau o implementare inovatoare.

Figura IIl.1.18. Utilizarea in comun a masinii: ltem unic
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Utilizarea in comun a masinii
intrebarea 1/ 1

Scrie raspunsul la intrebare in caseta de mai jos.

Faci parte dintr-o echipa care identifica solutii creative pentru
problemele cu care se confruntd comunitatile din lumea
intreaga.

Pentru a incuraja utilizarea in comun a unei masini (calatoria
mai multor persoane cu aceeasi masina) si pentru a reduce
astfel poluarea si numarul vehiculelor pe sosea, anumite tari
ofera reduceri la pretul carburantului si la taxele de drum celor
care se alatura acestei initiative. Gandeste-te la 0 modalitate
originala prin care promovarea utilizarii in comun a unei
masini poate fi extinsa si imbunatatita.

Descrie ideea de imbunatatire in caseta de mai jos.

Ideea de imbunatatire




Rezolvarea problemelor stiintifice

58. Tn cadrul testului PISA pentru gandire creativa, elevii au investigat probleme deschise din domeniul stiintelor si al
ingineriei. Desi gandirea creativa in contexte stiintifice este legata de cercetarea stiintifica, sarcinile din acest domeniu
au fost diferite Tn mod fundamental de sarcinile de alfabetizare stiintifica PISA. La testul pentru gandire creativa,
elevilor li s-a solicitat sa genereze mai multe idei sau solutii, sau o idee / o solutie originala, pentru o problema deschisa
fara un raspuns ,,corect” predefinit. De exemplu, in cadrul unei sarcini care le cere elevilor sa se gandeasca la explicatii
pentru un anumit fenomen, acestia ar fi recompensati pentru ca propun mai multe ipoteze plauzibile, indiferent daca
acestea ar constitui sau nu explicatia corecta.

Exemple pentru Unitatea 9: Salveaza rdul

59. Tn cadrul unitatii Salveaza raul, elevilor li se solicitd gandire creativa cu privire la o problemi legati de
broastele dintr-un rau local. Cei doi itemi din unitate se focalizeaza pe identificarea si verificarea ipotezelor
testabile despre cauza problemei.

Unitatea Salveaza rdul: ltem 1 (Generarea de idei diferite)
60. Primul item din unitatea Salveaza rdul descrie problema — o populatie de broaste, din partea raului situata in aval
fata de oras, are efectivele in scadere prin comparatie cu restul raului. Elevilor li se cere sa ofere doua idei diferite,
testabile, pentru a defini cauze posibile (Figura 111.1.19). Elevii au primit o instructiune explicitd de a se gandi la alte
cauze decat poluarea. Elevii puteau obtine doar credit total sau niciun credit pentru acest item, intrucat sunt solicitate
doar doua idei diferite. Criteriile de codificare specifice au furnizat mai multe cauze diferite posibile ale problemei (a
se vedea Caseta 111.1.8).

Figura lll.1.19. Salveaza rul: ltem 1
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Salveaza raul
intrebarea 1/2

Raporteaza-te la informatia de mai jos. Scrie raspunsurile tale
la intrebare in casetele din partea dreapta.

Echipa de cercetare a unui laborator care investigheaza
problema a prins broaste din doud zone ale raului. Acolo unde
raul iese din oras, se gasesc mai putine broaste decat de
obicei.

Péna in acest moment. ipoteza principala a echipei de
cercetare este ca poluarea de la fabricile si fermele din zona
genereaza problema semnalata la nivelul populatiei
broastelor. Totusi, coordonatorul echipei ia in calcul si alte
cauze ale problemei, care nu tin de poluare.

Descrie 2 idei diferite care ar putea explica de ce sunt mai
putine broaste in portiunea de rau de la iesirea din oras. Ideile
tale trebuie sa fie valide din punct de vedere stiintific (adica sa
poata fi testate prin metode stiintifice) si cat mai diferite intre
ele posibil.

Ideea 1

iti recomandam sa aloci maximum 5 minute pentru aceasta
intrebare.

Ideea 2
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| Salveaza rdul: ltem 2 (Evaluarea si imbunatatirea ideilor)
61. Al doilea item al unitatii Salveaza raul le cere elevilor sa imbunatateasca un experiment propus, care testeaza daca
poluarea este cauza problemei cu populatia de broaste in scadere (Figura I11.1.20). Pentru a obtine credit total, raspunsul
trebuie sa corespunda unei teme originale de imbunatatire; temele conventionale (neoriginale) si exemplele codificate
pentru acest articol sunt descrise in Caseta II1.1.8. Raspunsurile corespunzatoare temelor conventionale au primit credit
partial, cu exceptia cazului in care au fost combinate cu o abordare sau cu 0 implementare inovatoare.

Figura 111.1.20. Salveaza raul: ltem 2
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SALVEAZA RAUL

intrebarea 2/ 2
Raporteaza-te la informatiile din partea dreapta. Scrie & & & M
raspunsul la intrebare in caseta de mai jos. ;

Echipa de cercetare s-a hotarat sa faca un experiment prin
care sa testeze daca poluarea de la fabricile din zona
reprezinta cauza problemei populatiei de broaste.
Experimentul propus este descris in partea dreapta.

Salveaza raul ’

Testeaza prezenta

Guandes,t‘e-‘te la-cf modahtate_ de a I.mbunattalt_l expe:rlm.entul care substantelor chimice in apa
sa fie originala in sensul ca putini cameni s-ar gandi la i ? i "
acelasi lucru. Ideea ta ar trebui sa sprijine echipa de cercetare din zonele de rau care se afla
sa obtina probe solide pentru a determina daca poluarea in vecinatatea fermelor si a

chimica este cauza problemei la nivelul populatiei de broaste. s
. T ; fabricilor.

Descrie ideea de imbunatatire a experimentului in caseta de
mai jos.

Idee de imbunatatire a experimentului




Caseta lll.1.8. Salveaza raul: Criterii specifice de codificare

Item 1 (doua ipoteze diferite care nu au legatura cu poluarea)

62. Criteriile de codificare specifice pentru itemul 1 din unitatea Salveaza raul le ofera codificatorilor orientari
privind tipologia unor idei de ipoteze ,,suficient de diferite”. ldeile sunt clasificate in diferite categorii si
subcategorii in functie de focalizarea lor si de metoda de implementare. Printre diferitele categorii posibile de
idei se numara:
o Categoria 1 - Modificari ale habitatului apei (de exemplu, temperatura mai rece sau mai calda, modificari
ale nivelului de oxigen sau de minerale etc.);
« Categoria 2 — Modificari ale faunei locale (de exemplu, un pradator localizat in zona, lipsa de hrana);

» Categoria 3 — Modificari ale florei locale (de exemplu, o noua specie de plante invazive sau absenta unor
plante importante);

» Categoria 4 — Schimbari la nivelul organismului broastelor (de exemplu, infectie, boala sau mutatie);

» Categoria 5 — Schimbari ale comportamentului / activitatilor oamenilor din zona (de exemplu, zgomot,
vibratii ale solului sau oameni care captureaza broaste).

63. Aceasta lista de categorii si subcategorii de idei nu este exhaustiva, dar are scopul de a oferi codificatorilor
orientarile necesare pentru a-i ajuta in a aprecia daca cele doua idei propuse de elevi sunt ,,suficient de diferite”.

Item 2 (0 modalitate originalid de a imbunatati un experiment)

64. Criteriile de codificare specifice pentru itemul 2 descriu trei teme conventionale (neoriginale) pentru
imbunatatirea ideii de experiment data (Figura II1.1.20).

Fig. 111.1.20 - Teme conventionale, Itemul 2, Unitatea Salveaza raul

o Tema conventionala 1: Testarea apei folosind o modalitati specifice pentru a detecta prezenta substantelor
chimice sau a poludrii.

» Tema conventionald 2: Testarea broastelor pentru a identifica prezenta substantelor chimice in sau pe
corpul lor;

o Tema conventionalda 3: Includerea unei variabile de control Tn experiment (de exemplu, compararea
rezultatelor cu un grup de broaste neafectat).

65. Temele originale au inclus (dar nu s-au limitat la) efectuarea de teste suplimentare pentru a exclude modificari
sau anomalii ale broastelor, pentru a exclude modificari sau anomalii ale mediului sau pentru a concentra
intrebarile pe identificarea substantelor chimice pe care le emit fermele sau fabricile.

66. Figura I11.1.21 ofera exemple de raspunsuri codificate pentru acest item. Raspunsul A sugereaza testarea apei
dintr-o sursa diferita, ca tip de variabila de control. Corespunde temei conventionale 3 fara a include informatii
suplimentare despre modalitatea de testare a apei, care poate fi consideratd o dovada a unei abordari sau
implementdri inovatoare. Raspunsul primeste astfel credit partial. Raspunsul B se referd si la investigarea
prezentei speciilor invazive care ar putea fi o cauza alternativa a problemei. Este un exemplu de Imbunatatire a
experimentului original si primeste credit total.
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Figura lll.1.21. Exemple codificate pentru Itemul 2

Exemplul A Exemplul B

Experimentul poate fi imbunatatit prin compararea apei | Sa se verifice zona, daca sunt specii invazive care pot
analizate cu esantioane din alte rauri si apoi prin afecta populatia de broaste
tragerea concluziilior.

Se acorda credit partial (corespunde temei Se acorda credit total : sugereaza o cauza
conventionale 3) alternativa aparitiei unor poluanti, respectiv speciile

invazive care ar perturba populatia de broaste.

Raportarea performantelor elevilor in cadrul competentei de gandire creativa

67. Tn mod similar cu toate celelalte scale PISA, scorurile elevilor la testul pentru gandire creativa sunt prezentate
sintetic pe o scala unidimensionala care estimeaza performanta lor generald pentru competenta de gandire creativa.
Cu toate acestea, scala gandirii creative pentru PISA 2022 a fost construita diferit: aceasta scala a fost construita ca
o scara delimitata intre 0 si 60 de puncte. Suma maxima de 60 de puncte reprezintd numarul total de puncte
disponibile Tntr-un test ipotetic care contine toti cei 32 de itemi din Tntregul registru folosit pentru testul de gandirie
creativa. Scorurile gandirii creative de pe scala pot fi, prin urmare, interpretate in termeni de scor estimat (adica
suma raspunsurilor care au primit credit total sau partial) daca elevul ar fi in situatia sa finalizeze testul complet,
care integreaza toti itemii de gandire creativa.

68. Aceasta scald cu doua cifre se raporteaza la o relativ mai mica precizie de masurare a testului de gandire creativa
in comparatie cu evaludrile PISA la matematica, lecturd si stiinte ale naturii, avand in vedere numarul mai mic de
itemi din grupul de itemi de gandire creativa. O modificare de 1 punct a scalei pentru gandirea creativa semnaleaza
aproximativ 10% dintr-o abatere standard a performantei. Aceasta abordare de scalare a datelor PISA privind
gandirea creativa Inseamna, de asemenea, ca rezultatele vor diferi mai mult acolo unde existd mai multe informatii in
cadrul testului. Pentru mai multe detalii cu privire la constructia scalei gandirii creative si justificarea acesteia, a se
vedea anexa A3 sau capitolul 18 din Raportul tehnic PISA 2022 (OECD, 2023[12]).

Niveluri de performanta pentru géndirea creativa

69. Pentru a ajuta la interpretarea scorurilor elevilor pe scala gandirii creative Tn termeni semnificativi, scala este
impartita n sapte niveluri. Sunt descrise sase niveluri pe baza abilitatilor necesare pentru a finaliza cu succes
sarcinile care se situeaza in cadrul acestora; al saptelea nivel se referd la elevii care au performante sub Nivelul 1.
Nivelul 1 este cel mai scazut nivel descris, iar Nivelul 6 corespunde celui mai inalt nivel descris de abilitatile de
gandire creativa.

70. Tabelul III.1.1 descrie cele sase niveluri de performanti in detaliu si aratd procentul mediu de elevi la sau peste fiecare
nivel.



Tabel 111.1.1. Descrierea celor sase niveluri de performanti in cadrul gindirii creative.

Limita
minima
a
scorului

Nivel

Procentul de
elevi care pot
performa
sarcinile la
fiecare nivel
(media OECD)

Caracteristici ale sarcinilor

48

8,9%

La Nivelul 6, elevii se pot implica in mod productiv in dezvoltarea de idei creative,
generand atét idei originale, cat si idei diferite unele de alte, pentru o gama larga de
sarcini expresive si de rezolvare a problemelor, inclusiv acelea care se situeaza n
contexte mai putin familiare, complexe si abstracte. Fata de colegii de la Nivelul 5, elevii
de la acest nivel pot identifica punctele slabe ale solutiilor existente la problemele sociale
sau stiintifice, inclusiv cele care se afld in contexte mai putin familiare; ei pot construi
pe baza acestei intelegeri pentru a sugera modalititi originale si inovatoare de a
imbunatati solutiile. Ei pot genera, de asemenea, idei de solutii adecvate pentru probleme
sociale si stiintifice complexe care necesitd cunostinte specifice domeniului de
cunoastere si care au 0 gama mai restransa de solutii. Pentru sarcini expresive, elevii de
la Nivelul 6 pot crea si imbunatati un design vizual mai abstract, combinand elemente si
reprezentari vizuale in moduri neasteptate si transmitand o interpretare sau o versiune
originala a unei reprezentari existente.

41

27,0%

La Nivelul 5, elevii se pot implica in mod productiv n dezvoltarea de idei creative,
generand atét idei originale, cat si idei diferite unele de altele, pentru o serie de sarcini
expresive si de rezolvare a problemelor. La Nivelul 5, elevii se pot gandi la mai multe
moduri calitativ diferite de exprimare a imaginatiei si de abordare a problemelor sociale
si stiintifice familiare. Ei pot face mai multe asocieri de idei diferite, ludnd in considerare
interpretari si perspective diferite asupra aceleiasi probleme sau aceluiasi stimul. Atat
pentru sarcini simple de exprimare Tn scris, cét si pentru cele mai abstracte, elevii isi pot
folosi imaginatia pentru a elabora texte originale care fac asocieri neconventionale intre
idei sau care adauga detalii atipice pentru dezvoltarea unei teme obisnuite in mod creativ.
Fata de colegii lor de la Nivelul 4, elevii de la Nivelul 5 pot crea rezultate vizuale
originale care combina elementele de detaliu Thtr-un mod neobisnuit sau neasteptat ca
raspuns la sarcini de design vizual deschis. Elevii de la acest nivel pot genera, de
asemenea, idei de solutii neconventionale care integreaza abordari inovatoare in contexte
sociale si, uneori, stiintifice familiare. Sunt incluse si situatiile in care elevii au ca sarcind
sa imbunatateasca o idee de solutie existenta in contextul unor probleme mai deschise si
familiare.

32

53,7%

La Nivelul 4, elevii se pot implica Th mod productiv Th dezvoltarea de idei pentru o serie
de sarcini expresive si de rezolvare a problemelor. Elevii de la Nivelul 4 pot genera, de
asemenea, idei originale si diferite unele de altele pentru sarcini simple in contexte mai
familiare. Fata de colegii de la Nivelul 3, elevii de la nivelul 4 pot dezvolta o idee
adecvata pentru majoritatea tipurilor de sarcini de generare a ideilor, inclusiv sarcini de
rezolvare a problemelor mai complexe sau nefamiliare si sarcini intr-un context stiintific.
Ei se pot baza, de asemenea, pe ideile altora pentru solutii in contexte sociale si
stiintifice, desi tind sd propund o versiune evidenta sau obisnuitd fatd de colegii lor.
Elevii de la Nivelul 4 isi pot genera propriile idei originale in cadrul sarcinilor de
exprimare Tn scris si, uneori, atunci cand produc noi versiuni pentru ideile altora. Ei isi
pot exprima imaginatia in moduri neasteptate, facand asocieri de idei neconventionale
intre elementele stimulului si textele elaborate sau pot adauga detalii atipice pentru a
dezvolta in mod creativ idei obisnuite. Elevii de la acest nivel pot sugera adesea doud
sau trei idei calitativ diferite Tn contexte de exprimare n scris deschisa si de rezolvare a
problemelor sociale, dar au mai putin succes in contexte sociale si stiintifice mai
complexe sau care descriu mai multe constréngeri.
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78,3%

La Nivelul 3, elevii pot genera una sau mai multe idei adecvate pentru sarcini expresive
si de rezolvare a problemelor simple pana la moderat complexe, inclusiv idei scrise
extinse care le cer sd-si exprime imaginatia si sd construiascd in mod coerent pe baza
ideilor altora. Elevii de la acest nivel arata astfel un nivel mai mare de implicare in
sarcinile creative decét elevii de la Nivelurile 1 sau 2. Elevii de la Nivelul 3 sugereaza
in mod obisnuit idei care se bazeaza pe asocieri de idei evidente sau pe teme obisnuite,
dar incep sd demonstreze capacitatea de a genera solutii originale pentru probleme
familiare, cotidiene, cu accent social. Ei pot sugera idei de solutii la care putini alti elevi
se gandesc sau pot adauga o dezvoltare inovatoare sau diferitd pentru ideile de solutii
mai conventionale.

93,1%

La Nivelul 2, elevii pot genera idei adecvate pentru sarcini simple de exprimare vizuala
si Tn scris, precum si pentru rezolvarea problemelor sociale familiare, cotidiene. Fata de
elevii de la Nivelul 1, elevii de la Nivelul 2 pot dezvolta idei simple scrise sub forma de
dialoguri scurte sau de subtitrari mai lungi pentru imagini. Elevii de la Nivelul 2
sugereaza de obicei idei care se bazeazad pe asocieri evidente de idei pentru sarcini
expresive sau care se refera la solutiile existente in cazul sarcinilor de rezolvare a
problemelor sociale. Elevii pot genera mai mult de o idee adecvata pentru anumite sarcini
de exprimare in scris si de rezolvare a problemelor sociale, dar aceste idei nu sunt diferite
calitativ unele de altele.

23
2 15
1 6

99,6%

La Nivelul 1, elevii pot genera modele vizuale foarte simple folosind forme izolate sau
elemente vizuale existente si, in unele cazuri, enunturi scrise foarte scurte (de exemplu,
cateva cuvinte), care le cer si-si angajeze imaginatia. in general, elevii de la acest nivel
se bazeazd pe teme sau pe asocieri de idei evidente ca baza pentru raspuns; ei intimpina
dificultdti Tn a dezvolta mai mult decat o idee adecvata chiar si Tn contextul sarcinilor de
imaginatie foarte deschise si simple. Acesti elevi genereazi de obicei rezultate vizuale
sau scrise simple, cu putine detalii, care reflectd doar un nivel minim de implicare Th
cadrul sarcinii.

Sursa: OECD, PISA 2022 Database, Tabel 111.B1.2.2.

Cartografierea itemilor publici la nivelurile de performanta

71. Dificultatea fiecarui element din evaluarea PISA, atat pentru credit partial (daca este disponibil), cat si pentru
credit total, poate fi situatd pe aceeasi scara cu nivelurile de performanta (OECD, 2023[13]). Aceasta cartografiere a
itemilor la o valoare de pe scara se bazeaza pe probabilititile de rdspuns.®

72. Ttemii publici descrisi mai sus ofera informatii despre elevi pentru ntregul registru al scalei gandirii creative. O
selectie a acestor itemi, la diferite praguri de credit (credit partial sau total), a fost cartografiata la fiecare dintre cele
sase niveluri de performanta descrise. Tabelul I11.1.2 prezinta aceasta cartografiere impreuna cu o scurta descriere a
naturii sarcinii la un anumit prag de credit si a factorilor specifici de dificultate.

Tabel 111.1.2. Cartografierea itemilor publici la nivelurile de performanta
Limita Procent de
. minima Sarcina de Scorul GV GEI E
Nivel L performat Natura sarcinii si factori de dificultate
a evaluare sarcintl . >
scorului sarcina
(medie OECD)
Elevii trebuie sa comunice vizual tema ,Viata in spatiul
Afis pentru cosmic indepartat” folosind resurse limitate (de exemplu,
Festivalul fara a folosi autocolantele furnizate) sau combinand
Stiintelor o elementele de formd si autocolante 1intr-un mod
48 o 53,9 24,5% . RS . .
Sarcina 1 neconventional. Conexiunile evidente cu viata si explorarea
(DT200Q01C2) spatiului (de exemplu, Pamantul, astronautii, navele spatiale)
Credit total nu sunt considerate a fi originale. Autocolantele furnizate
corespund doar temelor conventionale.




Accesibilitatea

Elevii trebuie sd gaseascd o modalitate semnificativa si
originald de a imbunatati o solutie familiara la o problema de
accesibilitate (adaugarea de rampe), de obicei prin
identificarea modalitatilor de imbunatatire a experientei

bibliotecii - : e
Sarcina 2 534 20.9% SpeCIfI.(.:e CpnteXIUIUI (de exemplu, cresterea eficientei
DT500002C2 ' ' cautarii cartilor etc.) sau abordand alte potentiale probleme
E:redit tcgal ) de accesibili'ggte pentru u';ilizatorii Qe scaune cu rotile. .Prin
urmare, elevii trebuie s ia in considerare nevoile specifice
ale unui grup din societate. Contextul sarcinii este, de
asemenea, restrans semnificativ de solutia existenta.
Elevii trebuie sa sugereze mai multe explicatii plauzibile
pentru a explica scaderea populatiei de broaste. Contextul
Salveaza raul sarcinii este relativ restrans, avand in vedere ca ideile trebuie
Sarcina 1 46.4 39 7% sa reflecte Tn mod coerent observatiile descrise 1n scenariul
(DT690Q01C) ' ' sarcinii. Ambele idei trebuie sa fie adecvate si diferite pentru
Credit total a obtine credit total (nu exista credit partial disponibil), iar
elevilor li se cere sa nu ia in considerare o explicatie familiard

41 si conventionald (poluarea).

Utilizarea in El'evii trebuie .sé sugereze mésu}ri d? s}ingulare care pot duce
comun a (dlrect_ sau mEhrect) la SChlmbaI"l in .cgmupor'tam.entuvl
masinii oamenllor, baz-andu?se pe o solutie faml}}ara si d}recta}
Sarcina 1 45,1 39,3% (stllmulent.e.le flngqclare). Contextu} sarcinii poate fi mai
(DT630Q01C2) p}mn .famlllar act1V1t.at110r de la clasa, deoargcg 9Ievn trebuie
Credit total sa ia 1in c0.1151derare. . efectele politicilor asupra

comportamentului populatiei.

Elevii trebuie sa gaseasca o modalitate originala de a conecta
2083 numarul 2983_ la un dete_lliu din_ ideca lqr de poveste.
Sarcina 1 Cor_1te>_<tu|_sarcm|| este re_la_tlv deschJs, d_:_;lr mai multe asocieri
(DT370Q01C2) 37,6 52,6% de idei ew_dentg - Qovestlrl p!asate in yutorul an 2983usau in
Credit total care 2983 identifica un anumit loc, obl‘ect sau persoand - sunt

considerate conventionale (cu exceptia cazului in care sunt

32 combinate cu o abordare inovatoare).

Elevii trebuie sd sugereze o modificare a unei idei de
Salveazi raul ?xperiment, in general, abordénq un defect sau o (.ieﬁciengﬁ
Sarcina 2 in de51g11ul ac'tual. Pentru a obtine un credit par‘glal? elevii
(DT690Q02C2) 36,6 61,8% sugereaza 0 idee gdecvata care cor.espunde unei teme
Credit partial conventionale (furnizarea de instructiuni despr@ cum se
’ testeaza apa pentru detectarea de substante chimice sau
includerea unui grup de control in experiment).
Povestea Elevii trebuie sa dezvolte idei diferite de povesti pentru
robotului dezvoltarea relatiei dintre un personaj uman si un robot.
Sarcina 1 31,1 66,1% Contextul sarcinii este relativ deschis (existd putine
(DT570Q01C) constrangeri de adecvare in afard de referirea la doua
Credit total personaje) si sunt necesare doar doui idei diferite.

23 Elevii trebuie sa conecteze numarul 2983 la un detaliu din
2983 ideea de poveste. Contextul sarcinii este relativ deschis prin
Sarcina 1 279 73.7% faptul cd nu exista constrangeri reale, altele decat stabilirea
(DT370Q01C2) ' ' conexiunii la numadr, iar aceasta poate fi fie explicitd (de
Credit partial exemplu, 2983 este un cod de intrare), fie implicita (o

persoana trebuie sd descopere un cod de intrare numeric)

Elevii trebuie sa sugereze trei idei pentru a aborda problemele

de accesibilitate ale utilizatorilor de scaune cu rotile.
Accesibilitatea Contextul este .relativ fa_miliar: majovri.tate_a elevilor vor
bibliotecii cunoaste c.e.l putin unele Q|ntre moda}htap eX|sten.t.e pentru a

15 Sarcina 1 19.0 85,7% face locatiile mai acc§s1t.>11€.. Spa‘gnil deu solutii este, d?
(DT500Q01C) asemenea, relativ deschis: ideile difera daca se concentreaza

Credit partial

pe o abordare diferitd (de exemplu, modificari fizice vs.
asistentd umana) sau dacd metoda de implementare difera (de
exemplu, addugarea de rampe sau coborarea rafturilor).
Pentru a obtine credit partial, elevii sugereaza doud idei
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adecvate si diferite una de cealalta.
in spatiul Elevii t{ebuie sa sugereze 0 idee pentru un dialog pe banda
cosmic pe des.engta, compl§tand‘ sase case'Ee. .Spre Qe9seblr§ de
bandi desenati majoritatea sarf:mllor d.1n testul de gandlre (ireatlva, un singur
Sarcina 2 18,5 82,3% sau foarte putine cuvinte pot fi Ing!use in ﬁef:are caseta.
(DT240Q01C2) Pentru a obtine cre(.ht par}lal, elevii sugereaza un dla{og
Crediit partial coerent, dar _c'on\./e{lglonal, intre cele doud personaje, fara a
’ include detalii originale.
Afiis pentru Elevii tre.buieA sa modiﬁce un.af}§ exis:tent pentru a comunice}
Festivalul tema ,,Viata in spatiul cosmic indepartat”. Elvev1A1 pot folosi
Stiintelor autocolante (d§ exemplu, gstronaut, plante, Pamilnt) sau qu
éarciha 2 14,6 88,0% crea modele sm_lple folosind forrpe pentrq a adagga detall_l_
(DT200Q02C2) relevantey temei. .Pentru a obtlvne credit par.tlal, Velew!
Credit partial sugereaza o modlﬁcgre adecyata, dar conventionala - si
1 ’ anume addugarea unuia sau mai multor autocolante pe poster.
Elevii trebuie sa sugereze trei idei de titlu pentru o ilustratie.
Titluri pentru Spre deosebire de majoritatea sarcinilor din test, un raspuns
ilustratii compus dintr-un singur cuvant poate fi adecvat. Contextul
Sarcina 2 13,0 85,7% sarcinii este foarte deschis: ilustratia este suprarealista, ceea
(DT300Q02C) ce inseamna ca atat interpretarile literale, cat si cele abstracte
Credit partial pot fi adecvate. Pentru a obtine credit partial, elevii trebuie sa
sugereze doud idei adecvate si diferite una de cealalta.

Sursa: OECD, PISA 2022 Database.

73. Tn timp ce dificultatea itemilor care vizeazi gandirea creativa este stabiliti empiric pe baza datelor privind
probabilitatea de raspuns la nivel international, o combinatie de factori este probabil sa afecteze dificultatea sarcinilor
din testul pentru gandire creativa. Printre acestia se afla : familiaritatea continutului itemului pentru elevi, cerintele
sarcinii (de exemplu, generarea a doud sau trei idei), constrangerile sarcinii (de exemplu, cat de deschis sau Inchis este
,»spatiul de solutie”), tipul de raspuns (de exemplu, un raspuns cu un singur cuvant sau o idee de poveste elaborata) si
criteriile de codificare specifice fiecarui item (de exemplu, cate teme sunt desemnate drept ,,conventionale” sau
domeniul de aplicare al fiecirei teme/categorii). In general, sarcinile care necesitd tipuri de rdspuns mai scurte si care

constrangeri de adecvare) tind sa fie mai usoare pentru elevi in demonstrarea gandirii creative.

Note

1 Multe cadre de referintd internationale privind viitorul educatiei si competentele identifica creativitatea, gandirea
creativa si inovatia ca printre cele mai importante abilitati pe care studentii trebuie sa le dezvolte [referintele de
completat].

2 Pentru mai multe cercetdri cu privire la modul in care gandirea creativa sprijina abilitatile elevilor si dezvoltarea
personald, a se consulta de exemplu lista de referinte. [referintele care urmeaza sa fie completate].

3Tn sondajul la nivel de sistem PISA 2022, tarile si economiile participante au avut de raportat: 1) cum se face referire
la creativitate Tn curriculum-ul sau in standardele nationale atat pentru invatamantul primar, cat si pentru cel secundar
(adica, ca 0 temd sau ca 0 competenta transversala prioritard, in cadrul mai larg al competentelor pentru secolul XXI,
n contexte specifice disciplinelor sau deloc); si 2) disciplinele specifice in care programele sau standardele fac
referire la creativitate. Tn cadrul sondajului la nivel de sistem, ,creativitatea” a fost inteleasd ca 0 categorie care
include oricare dintre urmatorii termeni: gandire creativa, rezolvare creativa a problemelor si inovatie. In schimb,
»creativitatea” nu include niciunul dintre urmatorii termeni: antreprenoriat, gandire critica si colaborare.




4ge asteaptd ca elevii cu performante in intervalul Nivelului 1 sa finalizeze cu succes majoritatea sarcinilor de Nivel
1, dar este putin probabil sa fie capabili sa finalizeze sarcini la niveluri superioare; totodata, este probabil ca elevii cu
performante in intervalul nivelului 6 sa finalizeze cu succes toate sarcinile incluse in evaluarea PISA pentru gandire
creativa.

5 Probabilitatile de raspuns pentru un item dat sunt calculate folosind parametrii internationali IRT ai itemului
(discriminare si dificultate). Din punct de vedere istoric, in PISA, o probabilitate de raspuns de 0,62 (RP62) a fost
folosita pentru a clasifica itemii in cadrul nivelurilor. Elevii cu o performanta situata la sau sub acest punct au o
probabilitate de 0,62 sau mai mica de a raspunde adecvat, Tn timp ce elevii cu 0 performanta peste acest punct se
bucura de o probabilitate mai mare de a obtine raspunsul adecvat peste 0,62. A se retine ca, pentru itemii politomici,
valoarea RP62 este furnizata pentru raspunsurile de credit partial, precum si pentru cele de credit complet. Creditul
partial RP62 a fost definit ca nivelul minim de performanta de care are nevoie un elev pentru a avea un scor asteptat
care este de 62% din creditul total. Mai multe informatii pot fi gasite in capitolul 14 din Raportul tehnic PISA 2022
(OECD, 2023[13])
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