10 |

Exemple pentru Unitatea 3: in spatiul cosmic pe banda desenata

27. Unitatea include doi itemi. Elevii trebuie sa scrie un dialog si s sugereze titluri pentru o banda desenata care

prezintd o conversatie intre Soare si Pamant.

in spatiul cosmic pe banda desenata: Item 1 (Generarea de idei creative)

28. Primul item al unitatii le cere elevilor sd scrie un dialog original intre Soare si Padmant (Figura III.1.6). Banda
desenata include sase casete de dialog goale intr-o ordine fixa pe care elevii trebuie sa le completeze. Pentru a obtine
credit total, elevii trebuie sd compuna un dialog cu o tema originald; temele conventionale (sau neoriginale) pentru acest
item si cateva exemple de raspunsuri codificate sunt descrise in Caseta I11.1.5. Raspunsurile corespunzatoare temelor
conventionale au primit credit partial, cu exceptia cazului in care au fost combinate cu o abordare sau o implementare

inovatoare (caz in care primesc credit total).

Figura lll.1.6. Banda desenata: Iltem 1
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Textul 1 Textul 3

intrebarea 1/2
Textul 2

Raporteaza-te la banda desenata din dreapta. Foloseste l
casetele de text pentru a raspunde la intrebare

Textul dintr-o banda desenata reda dialogul dintre personaje
Scrie o banda desenata folosind ilustratiile si casetele de text
din dreapta. Banda ta desenata trebuie sa fie originala in
sensul ca putini oameni s-ar gandi la acelasi lucru

Foloseste céte casete de text din dreapta ai nevoie

jti recomandam s3 aloci maximum 5 minute pentru aceasta
intrebare

Textul 4 Textul 5
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Caseta lll.1.5. in spatiul cosmic pe banda desenata: Criterii de codificare specifice si exemple de raspuns

Item 1 (Crearea unui dialog original)

29. Figura II1.1.7 oferd exemple de raspunsuri de la trei elevi pentru primul item din unitatea pe banda desenata
Figura III.1.6). Codificatorii trebuie sa decida daca acorda credit partial, credit total sau niciun credit pentru
raspuns, in functie de originalitatea dialogului,

30. Criteriile de codificare specifice itemului descriu doud teme conventionale pentru aceasta unitate:

e Tema conventionald 1: Dialogul se focalizeaza pe caldurd/ temperatura, vreme sau anotimpuri; sunt excluse
discutiile despre degradarea mediului sau incélzirea globala

e Tema conventionald 2: Dialogul se focalizeaza pe degradarea mediului sau pe incalzirea globala

31. Prin contrast, temele originale au inclus (dar nu s-au limitat la) capacitatea Pamantului de a sustine viata,
aspecte observabile sau fizice ale Pamantului/Soarelui (de exemplu, culoarea, dimensiunea etc.), conversatii despre
dragoste sau prietenie sau despre (alte) corpuri ceresti.

Figura lll.1.7. Exemple de codificare pentru Item 1

Urmatorul raspuns NU ARE o abordare inovatoare:

Exemplul A Cod atribuit si justificare
Text1— | Text2— | Text3 - | Text4 — Text5— | Text 6 — Credit partial — Tema este
Soarele | Terra Soarele Terra Soarele Terra conventionala (Tema 1), iar
Dialog _ Esti asa .. raspunsul nu introduce elemente
Buna Salutare Ce faci? dé i ltitinde | P rf:a cald! originale care sd dezvolte tema intr-
Terra fierbine. cald? Nadusesc! | 1 1hod inovator.

Comparativ, urmatorul raspuns ARE o abordare inovatoare:

Exemplul B Cod atribuit si justificare
Textl— | Text2— | Text3— | Text4— | Text5— | Text6— | Credit total — Raspunsul corespunde
Soarele Terra Soarele | Terra Soarele | Terra temei conventionale 1 (vreme si

anotimpuri), dar reprezintd in mod
egal si o tema neconventionald
Care e Te poti (orbita). Reprezentarea temelor

Dialog | Buni buletinul O s fie o da mai Tu L Dar a§~ conventionale si neconventionale in
: Z1 N orbitezi... | vrea sa d eeal in cadrul ra lui
ziua meteo fierbint incoloca | . . . - %% | mod egal in cadrul raspunsului
Terra! pentru dl Cromie o5 fie ﬁéﬁ? mvaj?;f 'm constituie o dovada pentru abordarea
azi? ¢ vara. iarna? : zapada’ inovatoare. In plus, dialogul are o

dezvoltare in cheie umoristica. De
aici, credit total!




