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Exemplu pentru Unitatea 4: 2983 

 
33. Unitatea 2983 este o unitate cu un singur item; elevilor li se solicită să se gândească la o idee originală de poveste 
pentru o carte intitulată „2983” (Figura III.1.8). Itemul vizează „Generarea de idei creative”. Elevii trebuie să asocieze 
numărul 2983 cu un detaliu relevant din cadrul ideii de poveste propuse. 

 
34. Procesul de codificare este similar cu cel descris în Caseta III.1.5 pentru Itemul 1 al unității pe bandă desenată. 
Pentru a obține credit total, răspunsul trebuie să corespundă unei teme originale. Temele convenționale (non-originale) 
au inclus: povești despre viitorul umanității plasate în anul 2983; sau povești în care numărul 2983 identifică o 
persoană, un loc sau un obiect. Răspunsurile care au fost subcategorizate temelor convenționale au primit credit parțial, 
cu excepția cazului în care au fost combinate cu o abordare sau cu o implementare inovatoare. De exemplu, o referință 
neconvențională la numărul 2983 din poveste a fost utilizarea acestuia ca un cod pentru deblocarea unui dispozitiv. 

 
Figura III.1.8. 2983: Item unic 
 
 


