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Varianta 2

e Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.

e Timpul de lucru efectiv este de 4 ore.

e Programele cerute vor fi scrise folosind unul dintre limbajele de programare Pascal, C sau
C++, la alegere. Identificatorii utilizati Tn programe trebuie sa corespunda semnificatiei asociate
acestora, eventual in forma prescurtata.

SUBIECTUL | (30 de puncte)
1. Prezentati algoritmul de determinare a numarului de varfuri cu grad egal cu un numar k dat dupa
urmatorul plan de idei:
e definitii preliminare (graf orientat, graf neorientat, adiacenta, conexitate);
e descriere si exemplificare a etapelor algoritmului precizat pentru un graf neorientat cu 10 noduri
si muchii alese adecvat;
e un exemplu de aplicare a algoritmului precizat in rezolvarea unei probleme concrete (enunt,
implementare in limbaj de programare a unei solutii, descriere a solutiei). (15 puncte)
2. Prezentati structura unui sistem de calcul dupa urmatorul plan de idei:
e notiuni introductive (hardware, software, sistem de calcul, unitatea centrala, dispozitive
periferice);
e functiile componentei hardware;
tipurile de memorii;
e functiile sistemului de operare;

(15 puncte)

SUBIECTUL 1l (30 de puncte)

1. Scrieti un program Pascal/C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural de maxim noua cifre
si elimina cifrele impare ale lui.

Programul va utiliza cel putin un subprogram si va scrie pe ecran numarul astfel determinat.

Exemplu daca se citeste numarul 12723

se afiseaza pe ecran 22.

(15 puncte)

2. Fisierul bac.in contine un sir de numere naturale distincte, din intervalul [1,109]. Numerele din sir
sunt separate prin cate un spatiu si cel putin trei dintre ele au penultima cifra 2 si ultima cifra 0. Se cere
sa se afiseze pe ecran cele mai mari trei numere din sir cu proprietatea ca au penultima cifra 2 si ultima
cifra 0. Numerele determinate sunt afisate in ordine descrescatoare, separate prin cate un spatiu.
Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al memoriei utilizate si al timpului de executare.
Exemplu: daca fisierul contine numerele 9731 50 112 20 8 16 8520 3 2520 1520 pe ecran se vor afiga,
in aceasta ordine, numerele: 8520 2520 1520

Scrieti programul Pascal/C/C++ corespunzator cerintei si explicati in limbaj natural metoda de rezolvare,
justificand eficienta acesteia. (15 puncte)
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SUBIECTUL III (30 de puncte)
Se considera secventele de mai jos, notate cu A si B, extrase din programele scolare de liceu pentru
disciplinele informatica si tehnologia informatiei si a comunicatiilor:

A:
Competente specifice Continuturi
2.1. Descompunerea rezolvarii unei probleme in | Etapele rezolvarii problemelor. Exemple
pasi Notiunea de algoritm. Caracteristici. Exemple.
2.2. ldentificarea tipurilor de date necesare Date cu care lucreaza algoritmii ( constante,
pentru rezolvarea unei probleme ( date de variabile , expresii)
intrare, de iesire de manevra) Operatii asupra datelor( aritmetice, logice,

2.3. Descrierea coerenta a unei succesiuni de  |relationale)
operatii prin care se obtin din datele de intrare,
datele de iesire

(Programe scolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099/09.09.2009)
B:
Competente specifice Continuturi

2.14. Aplicarea diferitelor modalitati de formatare a |®  Formatari fonturi, stiluri, marimi, spatieri, animatii
textului e Paragrafe -marcare vizuala, identari, alinieri , spatieri
(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI S| A COMUNICATIILOR, OMECI nr.
5099/09.09.2009)

1. Pentru secventa A elaborati, in vederea evaluarii competentelor specifice indicate, pe baza
continuturilor corespunzatoare, un item de un tip din categoria celor obiectivi, un item de un tip din
categoria celor semiobiectivi si un item de un tip din categoria celor subiectivi. Pentru fiecare item
precizati tipul acestuia, enuntul, precum si raspunsul asteptat.

(15 puncte)
2. Pentru secventa B, prezentati aspecte ale activitatii de predare-invatare corespunzatoare pentru
care alegeti o metoda didactica adecvata, avand in vedere urmatoarele:

e precizarea a trei caracteristici ale metodei didactice alese si a doua argumente pentru utilizarea
sa n activitatea didactica de predare-invatare;

e exemplificarea unei modalitati de valorificare a metodei didactice alese in cadrul unei secvente
de instruire pentru formarea/dezvoltarea competentelor specifice indicate pe baza continuturilor
corespunzatoare: precizarea a doua activitati de invatare si a scenariului didactic pentru fiecare
dintre acestea, detaliind activitatea profesorului si activitatea elevilor, cu respectarea
corectitudinii stiintifice a informatiei de specialitate.

(15 puncte)



