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Clasa a Vl-a
Varianta 1

» Toate subiectele sunt obligatorii.
= Timpul efectiv de lucru este de trei ore.
= Punctajul total este de 100 de puncte.

Citeste fiecare dintre textele date pentru a putea raspunde la cerintele formulate.

A

,Lumina diminetilor se stingea catre pranz, cand camerele isi pierdeau viata si pareau
pictate. Copilul se simtea atunci ciudat, de parc-ar fi trait intr-o ilustratd. Linistea era totala si
nicio miscare nu anima casa. Fiecare obiect isi ocupa locul in tacere, de parc-ar fi respectat o lege
inflexibila, de la-nceputurile lumii, care-i cerea sa fie cum este si cum a fost mereu, fara
schimbare, fard ciobire a muchiilor si colturilor, fara alterare in culoarea suprafetelor. Sufrageria
era acum platd, vopsitd in cafeniu si oliv, si asa avea sa raimana pana seara.

Acum se juca. Avea un cdlut alb, de panza umplutd cu ceva noduros, cu coama de ata
cafenie si sa de lac rosu. Mai avea un clovn numit Hubert. Hubert avea ochi stelati si gura cu buze
rujate, foarte groase. Si mai avea o pisicd din lemn vopsit albastru, cu fata de om. O vreme
inventa povesti cu cele trei jucarii, dar oricat de felurite ar fi fost povestile astea, fiecare jucarie
isi pastra firea ei de la Inceput: cdlutul era intotdeauna bun, Hubert era rdu, iar pisica venea in
ajutorul calutului, eliberandu-1 din inchisoarea in care-l arunca mascariciul, dezlegandu-i lanturile
in care-l lega, pundndu-i inapoi ochii pe care Hubert i-i scotea cu mare cruzime. Cand se juca,
baiatul uita de sine. Era, pe rand, calutul, Hubert si pisica. Sau, mai bine zis, era scena lor, teatrul
lor 1n care se petrecea mereu aceeasi poveste: caluful era chinuit mereu si mereu, in fel si chip, de
clovn, asa, fara nici 0 explicatie, fard vreun motiv, doar pentru ca Hubert era rau, iar pisica
albastra, cu fata de om, se lupta cu el, il alunga si elibera calutul. Clovnul insa revenea, nu era
chip sd scapi de el. Smaltul de pe botul pisicii se dusese, pentru cd, atunci cand se luptau, fata
clovnului 1l izbea din toate puterile si, acolo unde candva fusesera desenate cu tus stralucitor
mustdtile si limbuta trandafirie, acum nu se mai vedea decat lemnul.

In timp ce se juca, baiatul vorbea continuu, imitand glasul micut si plangaret al cilutului,
cel rastit al lui Hubert, cel rugator al pisicii albastre. Era singura data din zi cand vorbea. Casa
rasuna de cuvintele lui, pentru ci altfel era atata tacere. Intr-o dupia-amiaza cu cer plumburiu, pe
cand copilul vorbea pe cele trei voci, incepuse sa ningd, iar fulgii furiosi fogneau atit de puternic
frecand geamurile largi, Incat se Intrerupsese si ascultase zgomotul alb al zapezii, care facea si
aerul din camera alb si-nghetat. Inchisese ochii ca si asculte mai bine fasaitul acela unanim, venit
din toate partile deodata, de parca odaia ar fi fost un iglu in centrul Antarcticii, rezistand sticlos
sub zdpezile vesnice. A doua zi, cind se trezise dimineata, nu-i venise cd creada: pe toate
geamurile erau flori de gheata, ridicate pana sus, cu tulpini groase de bruma si frunze stravechi,
perfect conturate. [...]

Era iarnd, iarna adanca si grea, lumina devenise de-un albastru palid, iar bdiatul vedea
mirat cat de mult se schimba lucrurile pe cand se perinda peste ele anotimpurile: cartile de joc nu
mai erau aceleasi in acea lumina rece ca apa de la gheata, bucatelele din care se alcatuia rochia
printesei sau conacul din poiand pareau niste pesti intr-un acvariu, iar Hubert, calutul si pisica
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sorbeau cu disperare culorile ce pareau sa fi disparut din orice alt obiect. Cand incepeau sa cada
zapezile peste oras, copilului 1i placea sd se ducd in camera din fata, sa sufle-n stratul de
bruma-nflorita de pe uriasul geam pana ce un rotocol de limpezime se facea-ntre palmele lui si sa
priveascd, ore-ntregi, orasul Intins pand la marginea cerurilor, acoperit de zapada.”

Mircea Cartarescu, Melancolia

,,Intai de toate, domnul Daniels ma cheama pe hol.

— Am auzit ca au fost ceva probleme ieri.

Imi incrucisez bratele la piept.

— Profesorii lasd deseori instructiuni speciale suplinitorilor, dar ea n-ar fi trebuit sa
dezvaluie in fata clasei ce i-am cerut. M-am gandit sa-i spun ca ai voie sa desenezi ca sd nu te
preseze cu scrisul... Stiam ¢ inca faci eforturi si m-am gandit ci asta o sa te ajute. Imi dau seama
acum ca n-ar fi trebuit sa te scot in evidentd in acest fel. Ally, cred cd stii cd nu te-as rani
niciodata cu intentie.

Stiu asta. Si ma simt foarte usuratd ca il aud spunand-o.

— Imi pare rau, Ally. Chiar imi pare riu. Sper ci ma poti ierta.

Imi intinde mana, iar eu i-o string.

In aceeasi dupa-amiaza, domnul Daniels muti regele pe un patrat negru dintre nebunul lui
si calul meu. lar eu parca ne vad pe noi trei - Albert, Keisha si pe mine.

Keisha e nebunul. Inaltd, puternica si capabild si traverseze toatd tabla dintr-o singurd
miscare.

Albert este regele - piesa cu valoare enorma, dar incapabila sa se deplaseze mai mult de
un patrat o data.

Mereu cu pasi mici. Mereu ferindu-se si ascunzandu-se in spatele celorlalti.

Si pe urma, calul. Piesa despre care domnul Daniel spune cd este cea mai desteapta. Piesa
cea mai potrivita pentru un atac in furculitd. O piesd care se muta doar in forma de L. Simt ca eu
sunt calul, pentru cad mi-am petrecut toata viata sarind peste lucruri.

Shay este regina. Piesa cu cea mai mare capacitate de miscare si cea mai de speriat. Piesa
cea mai aparatd, cea pentru care se fac cele mai multe sacrificii.

Imi dau seama ci si ai de-a face zilnic cu Shay este ca si cum ai juca sah. Ea ne cauti
mereu sldbiciunile, Tncearca sa ne puna in incurcatura si sd ne sileasca sd gresim. Cu ea trebuie sa
nu uiti ca tabla de joc se modifica mereu. Ca trebuie sa fii cu ochii in patru. Sa ai grija. Sd ai un
plan. Sa intelegi cd nu poti rimane in defensiva* pentru totdeauna - in cele din urma, trebuie sa
iei pozitie. Si s nu te dai batut orice-ar fi. Pentru ca uneori un pion devine regina.

— Ei? intreaba domnul Daniels, smulgandu-ma din filmul mintii mele. Meditezi de multa
vreme. Te gandesti la mutare?

Ma uit din nou la tabla.

Caut o solutie. Nu l-am mai batut in ultimul timp si imi doresc enorm asta.

Si pe urma vad.

Calul. Solutia este calul.

Il ridic, il mut si riman cu un deget pe el, ca sa ma asigur ci n-am ficut o greseala.

Da, regele este in sah si nu are unde sa se mute.

— Sah-mat.

El ridicd palmele, dar pare bucuros.

— Nu m-ati lasat sa castig, nu?

— Ally. Am trei frati. Nu sunt in stare sa las pe cineva sa castige.

Rade un pic.
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— Cred ca esti pur si simplu invincibila.

Pe urmi imi face cu ochiul si incepe s adune piesele in cutie. Imi pare rdu ci jocul s-a
terminat, dar ma simt usurata ca pot avea din nou Incredere in el.

Si nu-i asa ca-i nostim? M-am transformat din invizibila in invincibild.”

*defensiva — stare sau pozitie de aparare
Lynda Mullaly Hunt, Ca pestele in copac
traducere dinengleza de lulia Arsintescu

C.
wJocul cu margele de sticla povesteste viata lui Joseph Knecht, membru intr-un grup de
intelectuali de elita [...]. Acestia traiesc si lucreaza izolati de restul lumii si telul lor In viata este
sd devina cat mai buni la jocul cu margele de sticla. Natura jocului nu este niciodata explicatd pe
deplin, dar este clar cd acesta implici o sintezd dintre domenii precum filosofie, istorie,
matematica, literaturd, logica etc. Romanul urmareste evolutia lui Joseph, din primii ani de scoala
pana la fructificarea potentialului sau si la atingerea gradului de Magister Ludi/Maestru al
Jocului. Knecht devine din ce in ce mai nemultumit de ignorarea completa a vietii reale in ciuda
perfectiunii jocului. Scris la inceputul anilor 1940, romanul este o meditatie asupra ideii de
integrare a gandirii 1n actiune si in viata de zi cu zi. Ca simbol al acestei simbioze Intre gandire si
actiune, Knecht paraseste comunitatea pentru a trdi lucruri necunoscute si pentru a experimenta
viata in afara jocului.”
https://carturesti.ro/carte/jocul-cu-margele-de-sticla

SUBIECTUL | 20 de puncte

Scrie, pe foaia de concurs, numarul cerintei si litera corespunzitoare raspunsului corect:

1. Seria in care toate cuvintele contin diftong este:

a) ciobire, cafeniu, seara.

b) ciudat, linistea, era.

C) este, avea, mereu.

d) stingea, viata, simtea. 2 puncte
2. Sunetul ,,e” este doar semivocala in toate cuvintele din seria:

a) astea, gheata, firea.

b) avea, cafenie, trei.

c) era, geamuri, teatru.

d) vorbea, fosneau, marginea. 2 puncte
3. Sinonimele potrivite in context pentru cuvintele subliniate in secventa ,,Acestia trdiesc si
lucreaza izolati de restul lumii si telul lor in viata este sd devina cat mai buni la jocul cu margele
de sticla. Natura jocului nu este niciodata explicatad pe deplin...” se afla, in ordine, in seria:

a) despartiti, obiectivul, mediul.

b) indepartati, idealul, temperamentul.

C) separati, scopul, caracteristica.

d) singuratici, tinta, universul. 2 puncte

Scrie, pe foaia de concurs, raspunsurile la cerintele de mai jos:
4. Numeste valoarea morfologica a cuvintelor subliniate in secventa: ,,Era iarna, iarnd adanca si
grea, lumina devenise de-un albastru palid, iar baiatul vedea mirat cat de mult se schimba

lucrurile”. 2 puncte
5. Mentioneaza modul si timpul verbului din secventa: ,,nu te-as rani niciodatd cu intentie”.
2 puncte
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6. Alcatuieste un enunt in care cuvantul subliniat in secventa ,parc-ar fi respectat o lege
inflexibila” sa aiba o alta valoare morfologica, pe care o vei preciza. 2 puncte
7. Formuleaza un enunt interogativ in care substantivul ,,jocul” sa fie nume predicativ. 2 puncte
8. Construieste un enunt negativ in care verbul aflat la forma verbala nepersonald in structura:
,,Knecht paraseste comunitatea pentru a trai lucruri necunoscute”sa fie folosit la modul imperativ,

numarul singular. 2 puncte
9. Indica functia sintactica a cuvintelor subliniate din structura: ,,;omanul este o meditatie asupra
ideii de integrare a gandirii in actiune”. 2 puncte
10. Rescrie corect urmatoarea secventd: ,, - Ally, nu fii dezamagita de incapacitatea suplinitorilor
de ati observa calitatile!” 2 puncte

SUBIECTUL al Il-lea 40 de puncte
Scrie, pe foaia de concurs, in enunturi, raspunsurile pentru cerintele de mai jos:

1. Formuleaza doua idei principale din ultimele doua alineate ale textului B. 6 puncte
2. Transcrie, din textul A, o comparatie si un epitet. 6 puncte
3. Precizeaza efectul pe care il are asupra lui Knecht ignorarea vietii reale in realizarea jocului.
6 puncte
4. Prezinta, In minimum 30 de cuvinte, un element de continut comun celor trei texte-suport,
valorificand céte o secventa din fiecare. 6 puncte

5. Comenteaza, in 50-70 de cuvinte, o semnificatie a secventei din textul A: ,Era iarnd, iarna
adanca si grea, lumina devenise de-un albastru palid, iar baiatul vedea mirat cat de mult se

schimba lucrurile pe cand se perinda peste ele anotimpurile”. 8 puncte
6. Crezi ca este important sa ai incredere in tine pentru a reusi? Justifica raspunsul, in 70-100 de
cuvinte, referindu-te la textele B si C. 8 puncte

SUBIECTUL al Il1-lea 40 de puncte

Scrie un text narativ, de minimum 150 de cuvinte, in care sd-ti imaginezi o intalnire
intre copilul din textul A si Ally, personajul din textul B, descoperind ca impartasesc aceeasi idee:
,»hu poti rdmane in defensiva pentru totdeauna - in cele din urma, trebuie sa iei pozitie.”.

Vei primi 26 de puncte pentru continutul compunerii i 14 puncte pentru redactare.
Nota! Punctajul pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum 150 de
cuvinte si dezvolta subiectul propus. Compunerea nu va avea titlu sau motto.
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