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NE JUCAM, INVATAM, BANII il UTILIZAM
S S

Consolidarea unor cunostinte, deprinderi si abilitati de utilizare a
mijloacelor financiare, precum si conturarea unei imagini asupra
modului in care banii sunt perceputi, cheltuiti, economisiti si
donati.

ULV LN NOICLY VR Cine si cum planificd/organizeazd o activitate?
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PENTRU EDUCATIA D.0.S- Educatie financiara- ,Ne jucdm, invdtdm, banii ii
TIMPURIE LA CARE utilizam!”- joc didactic
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GRUPUL TINTA Invatdmant prescolar- nivel Il- grupa mare
NIVEL DE DIFICULTATE RUCi
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DESFASURARE >ala de grupa

FORMA
DE ORGANIZARE A Frontala, individual si de grup
ACTIVITATII

Cocosuldin povestea ,,Punguta cu doibani”, monede, bancnote de

MATERIALELE jucarie, fise de lucru cu rebus, creioane, tabla magnetica, marker,
NECESARE panouri, jetoane cu animale, jetoane cu elemente specifice unui

spatiu de joaca, pusculite, portofel, card, banuti de ciocolata.

TIMPUL NECESAR 50 de minute
RESURSE www.scoaladebani.ro

La finalul activitatii prescolarii vor fi capabili:
- sa recunoasca monedele si bancnotele;
- sa compare valorile monedelor si bancnotelor;

CE VAINVATA/CE VA
STISAFACA ELEVUL

LA SFAR$ITUL . .. o .
ACTIVITATII - sa utilizeze banii 1n contexte variate.



http://www.scoaladebani.ro/

DESCRIEREA
ACTIVITATIIPAS CU
PAS

Pasul 1.
Se realizeaza captarea atentiei prin introducerea invitatului
surpriza- cocosul din povestea ,,Punguta cu doi bani”.

Pasul 2.

Se reactualizeaza cunostintele despre bani si modul lor de utilizare:
-Sub ce forma sunt banii pe care ii folosim la cumparaturi?

-Cum se numesc aceste obiecte si la ce folosesc? (le arat portofelul,
pusculita, cardul)

Pasul 3.

Se anunta tema si obiectivele jocului didactic ,,Ne jucam, invatam,
banii 1i utilizam”. De asemenea se prezinta regulile jocului:

1. Copiii vorrezolva pe rand sarcinile didactice, lucrand in echipa,
individual sau frontal;

2. Copiii vorraspunde la diferite intrebari, formuland raspunsuriin
propozitie;

3. Pentru fiecare sarcina rezolvata cocosul va face o magie
,»Tilibum, tilibum, pusculita sa se umple acum!”si va umple cate o
pusculita cu banuti de ciocolata.

Pasul 4.

In cadrul dirijarii invatarii se desfasoara joculde proba, varianta 1
si varianta a 2 a jocului didactic.

Jocul de proba- in perechi 2 cate 2, copiii vor aseza in ordine
crescatoare monede si bancnote.

Varianta 1:

Pe diferite bancnote este scris ce putem cumparasau la ce putem
folosi banii, iar noi ii grupam pe nevoi si dorinte siii asezam la locul
potrivit- in portofel sau in pusculita.

-sa cumpar o banana

-sa platesc facturi

-sa cumpar medicamente

-sa cumpar carioci, daca cele vechi nu mai coloreaza

-sa cumpar haine, daca mi-au ramas mici

-sa cumpar un tricou cu Patrula catelusilor

-sa merg in concediu

-sa cumpar o carte cu povesti

-sa cumpar un set de jucarii

-sa merg la restaurant



Varianta 2

Copiii vor completa pe fisa de lucru un rebus pe baza unor
ghicitori:

1.Rotunjoara si usoara

Cu ea pot plati bomboana.
Din metal este facuta

Si frumos e lustruita. (moneda)
2.Un dreptunghi sau un patrat
In el tin bani la pastrat.

La magazine cand platesc
Banii in el ii gasesc! (portofel)
3.0 cladire frumusica

Unde merge Vasilica.
Sa-mprumute niste bani
Pentru vreo 3-4 ani. (banca)
4.leri am fost la bancomat

Sa scot bani nu am uitat.

Dar verificand codat

Nu aveam banii pe...(card)
5.Cand vreau sa cumpar ceva
Strang banutii uite-asa.

Si i pun in cutiuta

Ce se cheama...(pusculita)
6.Ca sa cumperi jucarii

Si dulciuri pentru copii,

Ai nevoie, vrei nu vrei,

Sa platesti cu niste...(lei)
7.Daca tai din EUROPA

Ultima silaba, gata!

O moneda noua iese

Peste tot se foloseste! (euro)

Va iesi pe verticala cuvantul DONATIE.
Se explica cuvantul si se dau exemple de donatii: haine, jucarii,
mancare, bani.

Pasul 5.

Pentru obtinerea performantei se va desfasura a treia varianta a
jocului, in cadrul careia fiecare copil primeste o bancnota pe care
o poate dona pentru construirea unui gradini zoologice sau pentru
construirea unui spatiu de joaca pentru copii, amenajate sub forma
de machete. Cocosul isi doneaza si el banutii catre cele 2 cazuri.

Pasul 6.
Se asigura feed-back-ul printr-o recapitulare a sarcinilor didactice
rezolvate in cadrul jocului.




NOTIUNI/ TERMENIDE
EDUCATIE FINANCIARA

Realizat de:

Se asigura retentia si transferul de cunostinte prin constientizarea
importantei de a cunoaste valoarea banilor si de a-i utiliza in
diferite contexte, chiar si in scopuri caritabile.

Pasul 6.

Se fac aprecieri asupra modului in care copiii au participat la
activitate. Se va aprecia si modulin care au fost respectate regulile
jocului. Se recompenseaza copiii cu banuti de ciocolata din partea
cocosului.

monede, bancnote, lei, euro, card, bancomat, banca,
portofel, pusculita, nevoi, dorinte, donatie.

MOCANU VIOLETA IULIANA - profesor pentru educatie timpurie la

Liceul Tehnologic ,,Prof. Ilie Gavrila”, Sat Cioranii de Jos- Gradinita cu Program Normal Cioranii de Jos

(structurad)



Completeaza rebusul!

1. Rotunjoara si usoara
Cu ea pot plati bomboana.
Din metal este facuta
Si frumos e lustruita.

2. Undreptunghi sau un patrat
In el tin bani la pastrat.

La magazine cand platesc

Banii in el ii gasesc!

3. O cladire frumusica
Unde merge Vasilica.
Sa-mprumute niste bani
Pentru vreo 3-4 ani.

4. leri am fost la bancomat
Sa scot bani nu am uitat.
Dar verificand codat
Nu aveam banii pe...

5. Cand vreau sa cumpar ceva
Strang banutii uite-asa.
Si 1i pun in cutiuta
Ce se cheama...

6. Ca sa cumperi jucarii
Si dulciuri pentru copii,
Ai nevoie, vrei nu vrei,
Sa platesti cu niste...

7. Daca tai din EUROPA
Ultima silaba, gata!
O moneda noua iese
Peste tot se foloseste!




